PREFEITURA DE SAO JOSE DOS CAMPOS

RELATORIO DE EXECUGCAO
De 01/12/2022 a 31/12/2022

Projeto: Atividades Complementares para a Educag&o Integral - eixo tecnologia - ASSOCIACAO
JOSEENSE DE ACAQ SOCIAL- TC n°. 17/2022

1. SUMARIO GERENCIAL

a. Namero de criancas atendidas no més de dezembro: 2866

b. Atividades Extra Plano de trabalho

Atividade realizada: Na EMEF] MARIA ANTONIETA FERREIRA PAYAR, foi elaborado
um Projeto de irrigagdo mecanica da horta. Essa proposta pedagdgica desenvolveu o
aluno em sua formac&o integral, promoveu o engajamento da teoria e pratica, capacidade
auténoma de tomar decisdes com reflexdes, preparando o aluno para saber argumentar
com autonomia. Essa atividade desenvolveu a habilidade da area de conhecimento da
BNCC em: (EF03CI10), identificar os diferentes usos do solo (plantacéo e extracdo de

materiais, dentre outras possibilidades), reconhecendo a importéncia do solo para a
agricultura e para a vida.

1. DESCRIGAO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Meta Proposta 1 - Implementar um modelo educativo no qual o aluno ocupe o centro do
processo de aprendizagem através do uso de metodologias ativas, do intercdmbio

educacional por meios digitais, incluindo conceitos, experiéncias praticas e sinergia entre
ciéncia, tecnologia e inovacgéo.

Etapa 1.1.1: Implementacdo da estrutura de frabalho

Atividades realizadas: Visitas as unidades escolares, inicio no dia 01/12/22, com a equipe

de supervisdo da Ajas. Relatério de escolas visitadas pela equipe de supervisao e técnica,
enviadas em anexo.

Documento em anexo: Lista de andlises das escolas visitadas e fotos.

Etapa 1.2: Contratag&o e capacitagao dos profissionais:

Atividades realizadas: A capacitacdo é proposta através do HTC, onde sdo mediadas
formagdes na érea do eixo de tecnologia, maker e robdtica. Desta forma, seguindo conforme
o propaosto no projeto.

Documentos em anexo: foto do HTC.

Etapa 1.2.2: HTC semanal para formacéo continuada.

Atividades realizadas: HTC foi dividido em dois dias e realizados, em: 07/12/2022 e
10/12/2022, para formacao continuada em servico: troca de experiéncias, impressées e
oficinas. No més de dezembro foram ministrados por profissionais da Ajas. Realizou-se a
formacéo e confraternizag@o de Natal. Houve o compartilhamento da pesquisa avaliativa
dos Gps para os educadores, onde foi detectado uma dtima avaliagdo com uma média bem
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alta. O HTC iniciou do dia 7 de dezembro das 18 horas as 22 horas e o HTC realizado em:

10 de dezembro, iniciado das 08 h as 12 h. Totalizando 8 horas de HTC, em consonancia
ao plano de trabalho.

Documentos em anexo: foto em anexo e pauta.

Etapa 1.2.3: O HTI dos professores para revisdo e adequacao dos planos e conforme cada
turma atendida, elaborados e enviados semanalmente.
Documento anexo: planos de aula.

Etapa 1.2.4: Acompanhamento e monitoramento das praticas, através dos planos de aula
que demonstram as fotos enviadas.
Documento em anexo: fotos.

Etapa 1.3.1: Planejamento das aulas embasados em agrupamentos produtivos em todas
as agbes pedagogicas. Sao considerados os agrupamentos e suas especificidades.
Documento em anexo: Planejamento de aula.

Etapa 1.3.2: Desenvolvimento das habilidades e objetos de conhecimento das
praticas pedagodgicas de Experimentagcao Maker, Programacao e Robdtica.
Atividades realizadas: Foram propostas atividades para que os alunos possam
desenvolver habilidades nas préaticas de tecnologia, programagdo e maker, em
conformidade e concordancia com o projeto. As atividades deram continuidade para
conclusé@o dos projetos que iniciaram na segunda quinzena de novembro.  Assim
sendo, foram usadas as atividades por ciclos | e I, alunos dos anos iniciais foram
propostas as atividades em: desenvolver a habilidade em plansjar, idealizar e
elaborar acoes para montagem do Bublles make. No Ciclo Il houve mais desafios
desenvolver a habilidade em planejar, idealizar e elaborar o relégio coletivamente.
Desenvolver habilidades necessarias no ciclo | e 1l: explorar o pensamento criativo e
resolugdo de problemas. Usar os componentes eletrénicos e Leds nos projetos e
colocar na pratica, seus conhecimentos. Uso do wordwall para validar os
aprendizados mediados na sala do EIXO TECNOLOGIA.

Documentos em anexo: relatdrio de aula.

Etapa 1.3.3: Tabular as diferentes atividades, conforme em consonancia com o projeto.
Documento em anexo: Tabela das atividades.

Meta 2 - Ampliar o tempo de permanéncia dos alunos nas escolas ou sob sua
responsabilidade.

Etapa 2.1.1 - Registrar diariamente a frequéncia dos alunos inscritos nas atividades.
Atividade realizada: Foi desenvolvida a lista de chamada para o educador da sala de
tecnologia para acompanhar a frequéncia das aulas mediadas

Documento em anexo: lista em anexo.

Etapa 2.1.2: Verificar semanalmente junto as escolas a frequéncia dos alunos inscritos,
comparando se os alunos ausentes faltaram no periodo regular e no contraturno ou apenas
no contraturno.

Atividade realizada: Foi realizada a lista de frequéncia na comparac¢do dos alunos do
regular e do contraturno.

Documento em anexo: lista em anexo.
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Etapa 2.1.3: Tabular as informacgbes coletadas mensalmente, elaborando relatério
comparativo sobre a frequéncia no periodo regular e no contraturno.

Atividade realizada: Foi realizada um relat6rio comparativo.

Documento em anexo: lista em anexo.

Etapa 3.1.1: Verificar junto as escolas a frequéncia dos alunos matriculados, comparando
se alunos ausentes faltaram ao perfodo regular.

Atividade realizada: Foi desenvolvida a lista de chamada para o educador da sala de
tecnologia acompanhar a frequéncia e comparando os alunos ausentes no contraturno.
Documento em anexo: lista de presenca comparativa.

Etapa 3.1.3: Informar a unidade escolar sobre possiveis casos de auséncia ou abandono.
Atividades desenvolvidas: Educadores quando necessario sempre reportam sobre a
auséncia dos alunos para o GP da escola. No més de dezembro, para melhorar a

frequéncia dos alunos, foram propostas atividades de sequéncias didaticas no bublles e
reldgio para a mostra maker.

Documento em anexo: relatdrio de frequéncia da escola.

Meta 4: Oferecer educagao de qualidade aos alunos do ensino fundamental, com foco no
desenvolvimento da educacéo integral.

Etapa 4.1.1: Planejar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA, consonancia
com a LDB, a BNCC, e o curriculo do municipio de Sao José dos Campos.

Atividades desenvolvidas: Planejar atividades em consonancia a BNCC — Ciéncias da
Natureza, Lingua Portuguesa, Matematica e Artes. Possibilitar a exploracdo de fendmenos
da vida cotidiana que evidenciem propriedades fisicas dos materiais

Documento anexo: Planejamento de atividades

Etapa 4.1.2: Executar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA, em
consonancia com a LDB, a BNCC, e o curriculo do municipio de Séo José dos Campos.
Atividades desenvolvidas: Executar as atividades em consonancia a BNCC — Lingua
Portuguesas, Ciéncias da Natureza, Lingua Portuguesa e Artes. Possibilitar a exploragao
de fendémenos da vida cotidiana que evidenciem propriedades fisicas dos materiais.
Documento anexo: Relatdrio de execucgio.

Etapa 4.1.3: Adequar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA, conforme a
necessidade e especificidades de cada escola e/ou a turma atendida, para que os objetivos
desta parceria e a intencionalidade pedagdgica de toda a propostas sejam mantidos.
Atividades desenvolvidas: As atividades de maker, robdtica e tecnologia, sdo: adequadas
a turma, escola e as especificidades individuais dos alunos. Ressaltando a parceria do
educador com o gestor do projeto, quando se faz necessaric para um melhor
desenvolvimento aos objetivos da parceria e intencionalidade pedagégica na formacédo
integral do discente. Desta forma, foi desenvolvido atividades complementares em
consonancia com o projeto. O projeto agregou agdes pedagogicas € socioemocionais em
sala de aula, com foco na socializacg&o dos alunos e com diferencial na acolhida.
Deocumentos anexo: plano de aula

Etapa 4.1.4: Realizar pesquisa de satisfacdo do aluno (trimestralmente)

Atividades desenvolvidas: Foi proposto uma pesquisa com foco na satisfagdo do aluno.
Pontos avaliados: desenvolvimento do aprendizado do discente no EIXO TECNOLOGIA;
vinculo com educador; empatia; pontos positivos do educador; o aluno analisou o
aprendizado desenvolvido na sala maker; gual o seu maior interesse no fazer maker;
habilidades aprendidas nas aulas e suas reflexfes com sugesifes para melhoria.
Documento anexo: Pesquisa de satisfagac

pag. 3




Etapa 4.1.5: Aplicar acompanhamento de evolugdo da crianga/adolescente por meio de
instrumento de cbservacao (trimestralmente).
Atividade desenvolvida: Foi proposto uma pesquisa de acompanhamento e observagao

do aluno por parte dos educadores. Pontos avaliados: desenvolvimento do aprendizado do
discente no EIXO TECNOLOGIA.

Documentos anexo: Pesquisa de observacao.

Etapa 4.1.6: Elaborar relatério de atividade — Plano de trabalho por area(trimestralmente).
Atividades desenvolvidas: Elaborado o relatério de atividades, ou seja, plano de trabalho
por a@rea — Eixo tecnologia(trimestral).

Documento em anexo: Plano de trabalho trimestralmente.

Meta 5: Fortalecer o desenvolvimento de competéncias socioemocionais.

Etapa 5.1.1: Planejar e executar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA,
propondo situagdes em que a convivéncia, o trabalho em grupo e a cooperacgéo estejam
presentes, bem como formas praticas e alternativas para lidar com erros, “fracassos” e
frustragdes ao longo do processo de aprendizagem.

Atividades desenvolvidas: Desafios propostos em grupos desenvolvendo o aprendizado
com a cooperacdo de cada aluno. Neste caso o erro é visto como um desenvelvimento
para o conhecimento. O trabalho em grupo desenvolveu a competéncia socioemocional,
onde o aluno vivenciou na pratica, o respeito com os componentes do grupo e colaboracao.
Documento em anexo: foto / plano de aula.

Etapa 5.1.2: Executar a atividade complementares do EIXO TECNOLOGIA, propondo
situacbes em que a convivéncia, o trabalho em grupo e a cooperagdo estejam presentes,
bem como formas claras e alternativas para lidar com erros, ‘fracassos’ e frustragdes ao
longo do processo de aprendizagem.

Atividades desenvolvidas: Nas atividades propostas em grupo no desenvolvimento dos
projetos o erro € visto como experimentos para o processo de conhecimento que errar ndo
e fracasso e sim parte do aprendizado.

Documentos em anexo: fotos.

Etapa 5.1.3: Aplicar acompanhamento de evolugdo da crianca/adolescente por meio de
instrumento de observagao(irimestralmente).

Atividade desenvolvida: Foi proposto uma pesquisa de acompanhamento e observacao
do aluno por parte dos educadores. Pontos avaliados: desenvolvimento do aprendizado do
discente no EIXO TECNOLOGIA; desenvolvimento do raciocinio l6gico; pontuar a atividade
do projeto que mais desenvolveu o raciocinio logico matematico; desenvolvimento do aluno
na comunicacéo; habilidades frabalhadas em equipe; habilidades de lideranca; quais
habilidades da BNCC foram desenvolvidas no scratch.

Documento anexo; Pesquisa de observagao do aluno.

Etapa 5.1.4: Elaborar relatorio de atividade — planc de trabalho por area (trimestralmente)
Atividades desenvolvidas: Elaborado o relatorio de atividades, ou seja, plano de trabalho
por area — Eixo tecnologia(trimestral).

Documento em anexo: Plano de trabalho trimestralmente.

2. RESULTADOS ALCANGADOS

Meta Proposta 1
Etapa 1.1.1. Implementagéo da estrutura de trabalho
Atividades realizadas: Visitas as unidades escolares.
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Resultados alcangados: foram feitas seis visitas nas escolas, e puderam ser constatadas
boas condigbes para os alunos. Apenas pequenos ajustes em uma das salas, tais como:
tomadas e armarios que ndo atendiam a necessidade do projeto.

Etapa 1.2: Contratagéo e capacitag&o dos profissionais:

Atividades realizadas: A capacitagio é proposta através do HTC, onde sdo ministradas
formacdes na area do eixo de tecnologia, maker e robética. Desta forma, seguindo confarme
o proposto no projeto.

Documentos em anexo: foto do HTC.

Resultados alcangados: Educadores com mais embasamento e obtendo o conhecimento
nos contetidos que mediam.

Etapa 1.2.2: HTC semanal para formacdo continuada em servigo: troca de experiéncias,
impressGes nas oficinas, reflexdes sobre todo o trabalho desenvolvido no periodo de agosto
a dezembro no EIXO TECNOLOGIA.

Atividades realizadas: No més de dezembro foram analisadas todas as atividades
propostas no projeto e analises dos pontos de maior desenvolvimento e pontos de melhorias.
Essa formagao de levantamento de dados analisados foi desenvolvida: na parte da manha
das 8h as 12h e realizada no espaco da Ajas.

Resultados alcangados: Neste encontro foi demonstrado a avaliagdo dos Gps nas
unidades escolares, em relacdo ao desenvalvimento do projeto, na: lideranca do educador,
organizacéo, interacdo interpessoal e intrapessoal. Houve anélises e reflexdes sobre os
trabalhos desenvolvidos, com foco em melhorias na execugao do projeto.

Etapa 1.2.3: O HTI dos professores para revisdo e adequagéo dos planos e conforme cada
turma atendida, elaborados e enviados semanalmente.
Resultados alcangados: a revisdo e adequacgdes dos planos proporcionam atividades

direcionadas a realidade dos educandos, respeitando a sua individualidade, a do grupo e a
especificidade de cada aluno.

Etapa 1.2.4: Acompanhamento e monitoramento das praticas, através dos planos de aula
gue demonstram as fotos enviadas.
Resultados alcangados: Recebidos cerca de 122 planos de aula de diferentes turnos dos

anos iniciais e finais com a proposta do conceito 5.0, educagéo integral no contraturno
escolar.

Etapa 1.3.1: Planejamento das aulas considerando os agrupamentos e suas
especificidades.
Resultados alcangados: aulas planejadas e embasadas dentro da proposta do maker, em
consonancia com a BNCC, proposta em agrupamentos produtivos para desenvolver as
habilidades necessarias para resolugdo de problemas, trabalhar em equipe e
socioemocionais.

Etapa 1.3.2: Desenvolvimento das habilidades e objetos de conhecimento das praticas
pedagdgicas de Experimentagdo Maker, Programacao e Robdtica.

Atividades realizadas: Foram propostas atividades para que 0s alunos possam desenvolver
habilidades nas praticas de tecnologia, programagdc e maker, em conformidade e
concordancia com o projeto. Concluséo das atividades iniciadas em novembro que foram
separadas por ciclos | e |l, alunos dos anos iniciais foram propostas as atividades
em: desenvolver a habilidade em planejar, idealizar e elaborar agdes e escrever no

dicionario maker para montagem relatando cada fase do bublle maker e no scratch,
com desafios e especificagoes do ano/serie. No Ciclo Il o desafio € desenvolver a
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habilidade em planejar, idealizar e elaborar o projeto do relégio em grupo e no scratch
montar o jogo do pong. Desenvolver habilidades necessarias no ciclo | e Il: explorar
0 pensamento criativo, compreender as diferentes engrenagens, compreender as
montagens das maquinas e desenvolver as habilidades de todos os componentes
dos circuitos elétricos, dos leds para utilizar nos projetos e colocar na pratica os seus
conhecimentos.

Documentos em anexo: relatério de aula.

Resultados alcangados: Alunos comegaram a entender a proposta de planejar, organizar
suas ideias e executar o fazer do maker, dentro da proposta de cada grupo, resultando no

esforco da equipe e do individual nos diferentes segmentos de experimentacdo Maker,
Programacéo e Robdtica.

Etapa 1.3.3: Tabular as diferentes atividades, conforme em consonéncia com o projeto.
Documento em anexo: Tabela das atividades.

Resultados alcangados: apresentar as atividades desenvolvidas nas unidades escolares.

Meta 2 - Ampliar o tempo de permanéncia dos alunos nas escolas ou sob sua
responsabilidade.

Resultados alcancados: Observou-se frequéncia média acima de 95% de alunos.

Etapa 2.1.1 - Registrar diariamente a frequéncia dos alunos inscritos nas atividades.
Atividade realizada: Foi desenvolvida a lista de chamada para o educador da sala de
tecnologia para acompanhar a frequéncia das aulas mediadas (lista em anexo).
Documento em anexo: lista de presenga dos alunos em anexo.

Resultados alcangados: Comprovar as frequéncias de alunos na sala de aula do
confraturno. Comprovagdo do aumento de alunos em salas de aula, através do
acompanhamento de frequéncia e execugao das aulas, como foi proposto no projeto. Prover
as condigdes para a redugado dos indices de evasao escolar, de abandono e de reprovacao.
Resuitados elaborados em graficos do aumento gradativo das turmas de tecnologia.
Indicadores mensurados por: valores no total de alunos de dezembro, fechou com os
mesmos resultados indicados no més de novembro, tendo por base a lista de: 26/11/2022,
enviada pela SME: CICLO | — correspondente a 57,8 % do total e CICLO |l - correspondente
a do total 42,2%.

Nimero de alunos atendidos no Ciclo I: 1657

Numero de alunos atendidos no Ciclo II: 1209

referenies @ soma de alunos das atividades extracurriculares de Tecnologia. Aulas
realizadas durante a semana.

Etapa 2.1.2: Verificar semanalmente junto as escolas a frequéncia dos alunos inscritos,
comparando se 0s alunos ausentes faltaram no periodo regular e no contraturno ou apenas
no contraturmo. Obteve-se menos alunos desistentes nas unidades de ensino.

Atividade realizada: Foi realizada a lista de frequéncia na comparagéo dos alunos do
regular e do contraturno.

Documento em anexo: lista em anexo.

Resultados alcancados: Detectou os alunos faltosos e os desistentes.

Etapa 2.1.3: Tabular as informacBes coletadas mensalmente, elaborando relatério
comparativo sobre a frequéncia no periodo regular e no contraturno.

Atividade realizada: Foi realizada um relatorio comparativo.

Documento em anexo: lista em anexo.

Resultados alcangados: Foi detectado os alunos faltosos e os desistentes.
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Meta 3: Promover as condicdes para a redugédo dos indices de evasdo escolar, de
abandono e de reprovacgio.

Etapa 3.1.1: Verificar junto a escola os alunos matriculados, comparando se os alunos
ausentes faltaram no periodo regular, no contraturno ou em ambos (bimestralmente).
Atividade realizada: Foi desenvolvida a lista de chamada para o educador da sala de
tecnologia acompanhar a frequéncia e comparando os alunos ausentes no contraturno.
Documento em anexo: Lista de presenca comparativa,

Resultados alcancados: Identificou alunos faltosos e desistentes.

Etapa 3.1.3: Informar a unidade escolar sobre possiveis casos de auséncia ou abandono.
Atividades desenvolvidas: Educadores quando necessario sempre reportam sobre a
auséncia dos alunos para o GP da escola. No més de novembro iniciou o projeto do bublles
maker e relogio e sua conclusdo foi em dezembro culminando na mostra cultural do EIXO
TECNOLOGIA. Para melhorar a frequéncia dos alunos, desenvolveram-se os projetos de
robética bublles maker e do relégio, associado ac Scratch, proporcionando encantamento
aos alunos. Com uso de ideacao e criagdo de projeto coletivo com sugestao de melhorias e
aplica-las. _

Documento em anexo: relatério de frequéncia da escola

Resultados alcancados: Melhorou a frequéncia dos alunos. Segundo os educadores das

unidades escolares, houve uma melhora na frequéncia de 95% dos alunos.

Meta 4. Oferecer educacéo de qualidade aos alunos do ensino fundamental, com foco no
desenvolvimento da educagao integral.

Etapa 4.1.1: Planejar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA, consonéancia
com a LDB, a BNCC, e o curriculo do municipio de S&o José dos Campos.

Atividades desenvolvidas: Elaborar atividades em consonancia a BNCC — Ciéncias da
Natureza, Lingua portuguesa, matematica e Artes. Possibilitar a exploracio de fendmenos
da vida cotidiana que evidenciem propriedades fisicas dos materiais

Documento anexo: planc de aula.

Resultados alcancados: 0s educandos estdo aprendendo na pratica o saber fazer dentro
das atividades propostas em explorar fendémenos das propriedades fisicas dos materiais e
conhecer componentes eletrnicos, as engrenagens, usando todo o aprendizado no
planejamento, elaboracao de ideias para confeccionar os projetos: bublies maker e relégio,
e desenvolver o jogo do Pong no Scratch e pesquisa na sala de aula.

Etapa 4.1.2. Executar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA, em
consonancia com a LDB, a BNCC, e o curriculo do municipio de Sao José dos Campos.
Atividades desenvolvidas: Executar as atividades em consonédncia a BNCC —Lingua
Portuguesas, Ciéncias da Natureza e Artes. Possibilitar a exploracao de fenédmenos da vida
cotidiana que evidenciem propriedades fisicas dos materiais.

Documento anexo: fotos.

Resultados alcanc¢ados: Foi desenvolvido nos educandos: o foco, percepgdo, o
conhecimento, o cognitivo, o socioemocional, habilidade em solucionar problemas,
autonomia e o aprender trabalhar em grupo.

Etapa 4.1.3: Adequar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA, conforme a
necessidade e especificidades de cada escola e/ou a turma atendida, para que os objetivos
desta parceria e a intencionalidade pedagdgica de toda a propostas sejam mantidos.
Atividades desenvolvidas: As atividades de maker, robética e tecnologia, sao: adequadas
a turma, escola e as especificidades individuais dos alunos. Ressaltando a parceria do
educador com o gestor do projeto, quando se faz necessario para um melhor
desenvolvimento aos objetivos da parceria e intencionalidade pedagoégica na formagéo
integral do discente. Desta forma, foi desenvolvido atividades complementares em
consonancia com o projeto. O projeto agregou agtes pedagdgicas e socioemocionais em
sala de aula, com foco na socializagdo dos alunos e com diferencial na acolhida.
Documentos anexo: plano de aula.
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Resultados alcancados: O projeto do EIXO TECNOLOGIA, contribuiu para a formagao
de um aluno preparado para os desafios propostos aos cidaddos do século XXI.

Etapa 4.1.4. Realizar pesquisa de satisfagao do aluno (trimestralmente)

Atividades desenvolvidas: Foi proposto uma pesquisa com foco na satisfagdo do aluno.
Pontos avaliados: desenvolvimento do aprendizado do discente no EIXO TECNOLOGIA;
vinculo com educador; empatia; pontos positivos do educador; o aluno analisou o
aprendizado desenvolvido na sala maker; qual o seu maior interesse no fazer maker,
habilidades aprendidas nas aulas e suas reflexdes com sugestdes para melhoria.
Documento anexo: Pesquisa de satisfacdo

Resultados alcangados: Apontou o nivel de satisfagdo do aluno em estar participando do
projeto suas expectativas de capacitacdo e qualidade do trabalho.

Etapa 4.1.5: Aplicar acompanhamento de evolugdo da crianca/adolescente por meio de
instrumento de observacio (trimestralmente).

Atividade desenvolvida: Foi proposto uma pesquisa de acompanhamento e observacao

do aluno por parte dos educadores. Pontos avaliados: desenvolvimento do aprendizado do
discente no EIXO TECNOLOGIA.

Documentos anexo: Pesquisa de observacao.
Resultados alcangados: Os alunos desenvolveram as suas ideias com autonomia e

executaram as propostas levantadas pela sua equipe com definigbes de atividades de cada
componente.

Etapa 4.1.6: Elaborar relatdrio de atividade — Plano de trabalho por area(trimestralmente).
Atividade desenvolvida: Elaborado o relatério de atividades, ou seja, plano de trabalho
por area — Eixo tecnologia(trimestral).

Documento em anexo: Plano de trabalho trimestralmente.

Resultado alcangado: Melhorou o desenvolvimento e organizagéo do plano de trabalho.

Meta 5: Fortalecer o desenvolvimento de competéncias socioemocionais.

Etapa 5.1.1: Planejar e executar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA,
propondo situacdes em que a convivéncia, o trabalho em grupo e a cooperagdo estejam
presentes, bem como: formas préticas e alternativas. Desenvolvendo a habilidade para lidar
com erros, “fracassos” e frustracdes ao longo do processo de aprendizagem.

Resultados alcangados: Ampliou o desenvolvimento dos alunos nas habilidades
socioemocionais, tais como: ouvir as ideias dos colegas, pensar em elaborar projetos em

grupo, respeitar as regras de convivéncia, solidariedade e colocar-se no lugar do outro.

Etapa 5.1.2: Executar a atividade complementares do EIXO TECNOLOGIA, propondo
situacdes em que a convivéncia, o trabalho em grupo e a cooperacao estejam presentes,
bem como formas claras e alternativas para lidar com erros, ‘fracassos’ e frustragdes ao
longo do processo de aprendizagem.

Atividades desenvolvidas: Nas atividades propostas em grupo no desenvolvimento dos
projetos o erro é visto como experimentos para o processo de conhecimento. Errar néo €
fracasso e sim parte do aprendizado.

Documentos em anexo: foto.

Resultados alcancados: Identificou que os alunos que fazem parte do projeto ndo tém
medo de errar e compreende que isso faz parte do aprendizado.

Etapa 5.1.3: Aplicar acompanhamento de evolugéo da crianga/adolescente por meio de
instrumento de observagdo(trimestralmente).

Atividade desenvolvida: Foi proposto uma pesquisa de acompanhamento e observagac
do aluno por parte dos educadores. Pontos avaliados: desenvolvimento do aprendizado do
discente no EIXO TECNOLOGIA; desenvolvimento do raciocinio l6gico; pontuar a atividade
do projeto que mais desenvolveu o raciocinio logico matematico; desenvolvimento do aluno
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na comunicacdo; habilidades trabalhadas em equipe; habilidades de lideranca: quais
habilidades da BNCC foram desenvolvidas no scracth.
Documento anexo: Pesquisa de observagao do aluno.

Resultados alcangados: Foi avaliado os pontos alcancados e para melhorias na evalugdo
do aluno.

Etapa 5.1.4: Elaborar relatorio de atividade — plano de trabalho por area (trimestralmente)

Atividade desenvolvida: Elaborado o relatério de atividades, ou seja, plano de trabalho
por area — Eixo tecnologia(trimestral).
Documento em anexo: Plano de trabalho trimestraimente.

Resuitados Alcancados: Facilitou o trabalho dos educadores nas agdes pedagdgicas.

3. IMPACTO DAS AGOES NOS INDICADORES DO PROJETO

Meta Proposta 1

Etapa 1.1.1: Implementagio da estrutura de trabalho

Atividades realizadas: Visitas as unidades escolares iniciaram, no dia 02/12/22, com a
equipe de supervisao da Ajas.

Documento em anexo: Lista e anélises das escolas visitadas e fotos.

Resultados alcancados: foram feitas seis visitas nas escolas e puderam ser constatadas
boas condigbes para os alunos. Apenas pequenos ajustes em uma das salas, tais como:
tomadas que n&o atendiam a necessidade dos notebooks. E em algumas escolas ha
auséncia de projetores.

Impacto das ag6es: Observou melhorias de condigdes de trabalho aos educadores para
desenvolver o projeto proposto nas unidades escolares, com foco, em: equipamentos
(notebooks, laboratorio de informatica), espaco fisico, armarios, wifi e projetores. Foi
registrado as visitas, identificando os requisitos em cada unidade escolar e os pontuando,
para facilitar os ajustes.

Etapa 1.2: Contratagdo e capacitacdo dos profissionais:

Atividades realizadas: A capacitacio é proposta através do HTC, onde sdo ministradas
formagdes na area do eixo de tecnologia, maker e robdtica. Desta forma, seguindo
conforme o proposto no projeto.

Doecumentos em anexo: foto do HTC.

Resultado alcancado: Educadores com mais embasamento e conhecimento nos
contetdos que mediam.

Impacto das agdes: Houve desenvolvimento do processo do ensino aprendizagem com
maior competéncia no eixo da tecnologia aos alunos.

Etapa 1.2.2: HTC semanal para formagdo continuada em servigo: troca de experiéncias,
impressoes nas oficinas, reflexdes sobre todo o trabalho desenvolvido no periodo de agosto
a dezembro no EIXO TECNOLOGIA.

Atividades realizadas: Foi realizada a formacgao totalizando 4 horas. No més de dezembro
foram analisadas todas as atividades propostas no projeto e analises dos pontos de maiaor
desenvolvimentos e pontos de melhorias. Essa formacdo de levantamento de dados
analisados foi desenvolvida: na parte da manha das 8h as 12h e realizada no espaco da
Ajas.

Resultados alcangados: Neste encontro foi demonstrado a avaliacGo dos Gps has
unidades escolares, em relacdo ao desenvolvimento do projeto, na: lideranga do educador,
organizacao, interacdo interpessoal e intrapessoal. Houve analises e reflexdes sobre os
trabalhos desenvolvidos, com foco em melhorias na execucao do projeto.

Impacto das acdes: A formacgao continuada desenvolveu habilidades ao educador para
mediar com din@mica o eixo da tecnologia, robotica e maker.
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Etapa 1.2.3: O HTI dos professores para revisdo e adequagéo dos planos e conforme cada
turma atendida, elaborados e enviados semanalmente.

Documento anexo: planos de aula.

Resultado alcangado: a revisdo e adequacbes dos planos proporcionam atividades
direcionadas a realidade dos educandos, respeitando a sua individualidade, a do grupc e a
especificidade de cada aluno.

Impacto das acdes: Aulas adequadas e direcionadas a turma, proporciocnande maior
engajamento dos alunos nas atividades

Etapa 1.2.4: Acompanhamento e monitoramento das praticas, através dos planos de aula
gue demonstram as fotos enviadas.

Documento em anexo: fofos.

Resultado alcangado: Acompanhamento e monitoramento das praticas, através dos planos
de aula que demonstram as fotos enviadas.

Impacto das agdes: Observou a praxis pedagogica dos educadores.

Etapa 1.3.1: Planejamento das aulas embasados em agrupamentos em todas as aulas.
Sdo considerados os agrupamentos e suas especificidades.

Documento em anexo: Planejamento de aula

Resultado alcancado: aulas planejadas e embasadas dentro da proposta do maker, em
consonancia com a BNCC, proposta em agrupamentos produtivos para desenvolver as
habilidades necessarias para resolugdo de problemas, trabalhar em equipe e
socioemocionais.

Impacto das ag¢des: Observou a interagdo, uma maior facilidade em planejar suas
canstrugdes e o desenvolvimento do grupo nas atividades propostas.

Etapa 1.3.2: Desenvolvimento das habilidades e objetos de conhecimento das praticas
pedagodgicas de Experimentacdo Maker, Programacao e Robdtica.

Atividades realizadas: Foram propostas atividades para que os alunos possam desenvolver
habilidades nas praticas de fecnologia, programacgdo e maker, em conformidade e
concordancia com o projeto. As atividades foram separadas por ciclos | e ll, alunos dos anos
iniciais foram propostas as atividades em: desenvolver a habilidade em planejar, idealizar e
glaborar acbes para montagem do casardo e sua customizado coletivamente nos cenarios.
No Ciclo It houve mais desafios desenvolver a habilidade em planejar, idealizar e elaborar o
cinema coletivamente e levar seus desenhos para o scratch. Desenvolver habilidades
necessdrias no ciclo | e |Il: explorar o pensamento criativo e a elaborar histéria
contextualizada. Usar os componentes eletrénicos e Leds nas projetos e colocar na pratica,
seus conhecimentos.

Documentos em anexo: relaidrio de aula.

Resultados alcancados: os alunos comecaram a entender a proposta de planejar,
organizar suas ideias para desenvolver protétipos no concreto, resultado do esforgo da
equipe e do individual.

Impacto das agdes: Construiu maior engajamento na turma, no trabalho em grupo, na
desenvoltura em pesquisar no notebook, sobre temas levantados, elaborando ideias para
concretizar a construgéo dos projetos propostos.

Etapa 1.3.3: Tabular as diferentes atividades, por escola, por nome do educador, conforme
em consonancia com o projeto.
Resultados alcangados: apresentar as atividades desenvolvidas nas unidades escolares.

Impacto das agdes: Verificar os nimeros das atividades conforme estabelecida nos
diferentes contetidos
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Meta 2 - Ampliar o tempo de permanéncia dos alunos nas escolas ou sob sua
responsabilidade.

Resultados alcangados: Comprovar o minimo de auséncia de alunos na sala de aula no
contraturno escolar, possibilitando novas habilidades e competéncias do educando no
desenvolvimento do projeto do eixo tecnologia.

Impacto das agdes: Acolher o aluno no contraturno nas atividades extracurriculares, para
desenvolver e ampliar novos conhecimentos.

Etapa 2.1.1 - Registrar diariamente a frequéncia dos alunos inscritos nas atividades.

Atividade realizada: Foi desenvolvida a lista de chamada para o educador da sala de
tecnologia para acompanhar a frequéncia das aulas mediadas.

Documento em anexo: lista de presenga dos alunos em anexo.

Resultados alcancados: Comprovou as frequéncias de alunos na sala de aula do
contraturno. Comprovacdo do aumento de alunos em salas de aula, através do
acompanhamento de frequéncia e execucao das aulas, como foi proposto no projeto. Prover
as condigbes para a reducgdo dos indices de evasado escolar, de abandono e de reprovagao.
Resultados elaborados em graficos do aumento gradativo das turmas de tecnologia.
Indicadores mensurados por: valores no total de alunos, tendo por base a lista de:
26/11/2022, enviada pela SME: CICLO | — correspondente a 57,8 % do total e CICLO Il -
correspondente a do total 42,2%.

Namero de alunos atendidos no Ciclo [:.1657

Nimero de alunos atendidos no Ciclo II: 1209

referentes @ soma de alunos das atividades extracurriculares de Tecnologia. Aulas
realizadas duranie a semana.

Impacto das agbes: Verificou o aumento de alunos no contraturno e nas atividades
extracurriculares do EIXO -TECNOLOGIA.

Etapa 2.1.2: Verificar semanalmente junto as escolas a frequéncia dos alunos inscritos,
comparando se os alunos ausentes faltaram no periodo regular e no contraturno ou apenas
no contratumo.

Atividade realizada: Foi realizada a lista de frequéncia na comparacdo dos alunos do
regular e do contraturno.

Documento em anexo: lista em anexo.

Resultados alcancados: Foi detectado os alunos faltosos e os desistentes.

Impacto das agdes: Oportunizou outras matriculas de alunos que estavam na lista de

espera houve um total de 0,348%, na media, em referéncia ac montante de 2866 dos
alunos faltosos e desistentes.

Etapa 2.1.3: Tabular as informagbes coletadas mensalmente, elaborando relatdrio
comparativo sobre a frequéncia no periodo regular e no contraturno.

Atividade realizada: Foi realizado um relatorio comparativo.

Documento em anexo: lista em anexo.

Resultados alcangados: Houve a identificacio das informagdes de faltas coletadas e
compartilhada com a GP da unidade escolar.

Impacto das agdes: Foram detectados 0,348%, na média dos alunos faltosos e desistentes.
Efetuou matriculas de alunos que estavam na fila de espera.

Etapa 3.1.3: Informar a unidade escolar sobre possiveis casos de auséncia ou abandono.

Atividades desenvolvidas: Educadores quando necessario sempre reportam sobre a
auséncia dos alunos para o GP da escola. No més de outubro, para melhorar a frequéncia
dos alunos, desenvolveram-se as projetos de robotica bublles maker e do relogio, associado
ao Scratch, proporcionando encantamento aos alunos. Com uso de ideagdo e criagéo de
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projeto coletivo com sugestdo de melhorias e aplica-las.
Documento em anexo: relatério de frequéncia da escola.
Resultados alcancados: Constatou melhora na frequéncia da sala de tecnologia.

Segundo os educadores das unidades escolares, houve uma melhora na frequéncia de
90% dos alunos.

Impacto das agdes: Melhorou a frequéncia na sala de aula com maior uso dos projetos de
robdética no EIXO TECNOLOGIA.

Meta 4: Oferecer educagao de qualidade aos alunos do ensino fundamental, com foco no
desenvolvimento da educagao integral.

Etapa 4.1.1: Planejar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA, consonancia
com a LDB, a BNCC, e o currfculo do municipio de Sao José dos Campos.

Atividades desenvolvidas: Elaborar atividades em consonéncia a BNCC — Ciéncias da
Natureza, Lingua portuguesa, matematica e Artes. Possibilitar a exploracéo de fenémenos
da vida cotidiana que evidenciem propriedades fisicas dos materiais

Documento anexo: plano de aula.

Resultados alcangados: os educandos estio aprendendo na pratica o saber fazer dentro
das atividades propostas em explorar fendmenos das propriedades fisicas dos materiais e
conhecer componentes eletrénicos, as engrenagens, usando todo o aprendizado no
planejamento, elaboragdo de ideias para confeccionar os projetos: bublles maker e reldgio,
e desenvolver o jogo do Pong no Scratch e pesquisa na sala de aula.

Impacto das agdes: Desenvolveu maior dominio no manuseio das ferramentas, nos
componentes eletrénicos, motores e engrenagens.

Etapa 4.1.2: Executar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA, em
consonancia com a LDB, a BNCC, e o curriculo do municipio de So José dos Campos.
Atividades desenvolvidas: Executar as atividades em consonancia a BNCC -Lingua
Portuguesas, Ciéncias da Natureza e Artes. Possibilitar a exploragao de fendmenos da vida
cotidiana que evidenciem propriedades fisicas dos materiais.

Documento anexo: fotos.

Resultados alcangados: Foi desenvolvido nos educandos: o foco, percepgéo, o
conhecimento, o cognitivo, o socioemocional, habilidade em solucionar problemas,
autonomia e o aprender trabalhar em grupo.

Impactos das agdes: ampliou o conhecimento e estd desenvolvendo as atividades
propostas com maior confianga e autonomia.

Etapa 4.1.2. Executar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA, em
consonancia com a LDB, a BNCC, e o curriculo do municipio de S&o José dos Campos.
Atividades desenvolvidas: Executar as atividades em consonancia a BNCC -Lingua
Portuguesas, Ciéncias da Natureza e Artes. Possibilitar a exploragao de fendmenos da vida
cotidiana que evidenciem propriedades fisicas dos materiais.

Documento anexo: fotos e plano de aula.

Resultados alcangados: Foi desenvolvido nos educandos: o foco, percepgéo, o
conhecimento, o cognitivo, o socioemocional, habilidade em solucionar problemas,
autonomia e o aprender trabalhar em grupo.

Etapa 4.1.3: Adequar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA, conforme a
necessidade e especificidades de cada escola e/ou a turma atendida, para que os objetivos
desta parceria e a intencionalidade pedagodgica de toda a propostas sejam mantidos.
Atividades desenvolvidas: As atividades de maker, robdtica e tecnologia, sao: adequadas
a turma, escola e as especificidades individuais dos alunos. Ressaltando a parceria do
educador com o gestor do projeto, quando se faz necessario para um melhor
desenvolvimento aos objetivos da parceria e intencionalidade pedagdgica na formacgéo
integral do discente. Desta forma, foi desenvolvido atividades complementares em
consonancia com o projeto. O projeta agregou agdes pedagdgicas e socioemocionais em
sala de aula, com foco na socializago dos alunos e com diferencial na acolhida.
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Documentos anexo: plano de aula.
Resultados alcangados: O projeto do EIXO TECNOLOGIA, contribuiu para a formagéo
de um aluno preparado para os desafios propostos aos cidadaos do século XXI.

Etapa 4.1.4: Realizar pesquisa de satisfagéo do aluno (trimestraimente)

Atividades desenvolvidas: Foi proposto uma pesquisa com foco na satisfacio do aluno.
Pontos avaliados: desenvolvimento do aprendizado do discente no EIXO TECNOLOGIA;
vinculo com educador; empatia; pontos positivos do educador; o aluno analisou o
aprendizado desenvolvido na sala maker; qual o seu maior interesse no fazer maker,
habilidades aprendidas nas aulas e suas reflexdes com sugestdes para melhoria.
Documento anexo: Pesquisa de satisfacao

Resultados alcangados: Apontou o nivel de satisfagao do aluno em estar participando do
projeto, suas expectativas de capacita¢do e qualidade do trabalho.

Etapa 4.1.5: Aplicar acompanhamento de evolugdo da crianca/adolescente por meio de
instrumento de observacgéo (trimestralmente).

Atividade desenvolvida: Foi proposto uma pesquisa de acompanhamento e observagéo
do aluno por parte dos educadores. Pontos avaliados: desenvolvimento do aprendizado do
discente no EIXO TECNOLOGIA.

Documentos anexo: Pesquisa de observagao.
Resultados alcancados: Os alunos desenvolveram as suas ideias com autonomia e

executaram as propostas levantadas pela sua equipe com definigdes de atividades de cada
componente.

Impacto das agdes: Melhorou a assimilagéo e fixagdo do conteudo, pois nos projetos

propostos houve estimulacdc das habilidades, de: foco, planejamento, elaboragédo e
execucao.

Etapa 4.1.6: Elaborar relatério de atividade — Plano de trabalho por area(trimestraimente).
Atividade desenvolvida: Elaborado o relatorio de atividades, ou seja, plano de trabalho
por area -~ Eixo tecnologia(trimestral).

Documento em anexo: Plano de trabalho trimestralmente.

Resultado alcangado: Melhorou a execugéo das agdes pedagdgicas e sua organizagao.

Impacto de acdes: Houve éxito nos objetivos tragados nas atividades propostas do EIXO
TECNOLOGIA.

Meta 5: Fortalecer o desenvolvimento de competéncias socioemocionais.

Etapa 5.1.1: Planejar e executar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA,
propondo situagbes em que a convivéncia, o trabalho em grupo e a cooperagdo estejam
presentes, bem como formas praticas e alternativas para lidar com erros, “fracassos” e
frustracdes ao longo do processo de aprendizagem

Atividades desenvolvidas: Desafios propostos em grupos desenvolvendo o aprendizado
com a cooperacdo de cada aluno. Neste caso o erro € visto como um desenvolvimento
para o conhecimento. O trabalho em grupo desenvolve a competéncia socioemocional,
onde o aluno compreende nha pratica, o respeito e colaboragao.

Documento anexo; foto e plano de aula.

Resultados alcangados: alunos estdo desenvolvendo as habilidades socioemocionais, tais
como: ouvir as ideias dos colegas, pensar em elaborar protétipos em grupo, respeitar as
regras de convivéncia, solidariedade e colocar-se no [ugar do outro.

Impacto das agdes: Houve o desenvolvimento nos alunos das habilidades intrapessoal,
interpessoal, foco, percepcao, planejar, elaborar suas ideias e execugéo dos projetos, ouvir

as ideias dos colegas, respeitar as regras de convivéncia, solidariedade e colocar-se no lugar
do outro.

Etapa 5.1.2: Executar a atividade complementares do EIXO TECNOLOGIA, propondo
situacdes em que a convivéncia, o trabalho em grupo e a cooperag&o estejam presentes,
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bem como formas claras e alternativas para lidar com erros, ‘fracassos’ e frustracdes ao
longo do processo de aprendizagem.

Atividades desenvolvidas: Nas atividades propostas em grupo no desenvolvimento dos
projetos o erro € visto como experimentos para o processo de conhecimento. Errar nio é
fracasso e sim parte do aprendizado.

Documentos em anexo: foto.

Resultados alcangados: Alunos ndo tem medo de errar e compreende que isso faz parte
do aprendizado.

Impacto das agdes: Desenvolveu autonomia, autoconfianga e protagonismo nos alunos.

Etapa 5.1.3: Aplicar acompanhamento de evolugdo da crianca/adolescente por meio de
instrumento de observagao(trimestralmente).

Atividade desenvolvida: Foi proposto uma pesquisa de acompanhamento e observagio
do aluno por parte dos educadores. Pontos avaliados: desenvolvimento do aprendizado do
discente ho EIXO TECNOLOGIA,; desenvolvimento do raciocinio Iégico; pontuar a atividade
do projeto que mais desenvolveu o raciocinio logico matematico; desenvolvimento do aluno
na comunicagdo; habilidades trabalhadas em equipe; habilidades de lideranca; quais
habilidades da BNCC foram desenvolvidas no Scratch.

Documento anexo: Pesquisa de observacao do aluno.

Resultados alcancados: Identificou pontos alcangados e melhorias na evolugao do aluno.
Impacto das agoes: Verificou os desenvolvimentos dos alunos nas atividades propostas
dos projetos do EIXO TECNOLOGIA

Etapa 5.1.4: Elaborar relatério de atividade — plano de trabalho por area (trimestralmente)
Atividades desenvolvidas: Elaborado o relatério de atividades, ou seja, plano de trabalho
por area — Eixo tecnologia(trimestral).

Documento em anexo: Plano de trabaiho trimestralmente.

Resultados Alcangados: Facilitou o trabalho dos educadores nas agdes pedagogicas.

Impacto das agoes: Contribuiu para realizacéo de aulas com mais foco nos objetivos, com
encantamento e facilitou o ensino aprendizagem ao discente.
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Eu, Rogeério Araujo Guisard, Gestor da Parceria, aprovo o Relatério de Execucdo das
atividades pedagdgicas presentes no Plano de Trabalho da OSC Associagéo Joseense de
Acdo Sacial - AJAS, referentes ao més de dezembro de 2022. As atividades descritas

evidenciam as agdes para o alcance das metas previstas no Plano de Trabalho.

Rogério AraZjo’ Guisard
Matricula: 253498/1
Gestor de Parceria
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