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RELATORIO DE EXECUGCAO
De 01/10/2022 a 31/10/2022
Projeto: Atividades Complementares para a Educagéo Integral - eixo tecnologia -
ASSOCIACAO JOSEENSE DE AGAO SOCIAL- TC n®. 17/2022

1. SUMARIO GERENCIAL

a. Namero de criangas atendidas no més de outubro: 2813

b. Atividades Extra Plano de trabalho

Atividade realizada:

1% Atividade: Desenvolvida a habilidade de construcédo de iogo do futebol de botao,
proposta de elaborar no concreto, devido ao tema da Copa.

2% Atividade: Na evolugcdo da atividade de comunicagdo tecnoldgica no mundo
passando pelo codigo morse. Utilizando o fio que passava pela sala e na ponta havia
leds. Os alunos precisavam decodificar a mensagem do outro aluno.

1. DESCRICAO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Meta 1 - implementar um modelo educativo no qual o aluno ocupe o centro do processo de
aprendizagem através do uso de metodologias ativas, do intercambio educacional por
meios digitais, incluindo conceitos, experiéncias praticas e sinergia entre ciéncia, tecnologia
e inovagao.

Etapa 1.1.1: Implementagéo da estrutura de trabalho

Atividades realizadas: Visitas as unidades escolares, inicio no dia 17/10/22, com a equipe
de supervisao da Ajas. Relatério de escolas visitadas pela equipe de supervis3o e técnica,
enviadas em anexo.

Documento em anexo: Lista e analises das escolas visitadas, fotos e lista de protocolos
de entregas de notebooks.

Etapa 1.2.2: HTC semanal para formagéao continuada.

Atividades realizadas: HTC semanal para formagdo continuada em servigo: troca de
experiéncias, impressoes e oficinas. No més de setembro foram ministrados por profissionais
da Ajas. Essa formagéo foi dividida em dois momentos: manha e tarde. Houve a propostas
de quatro oficinas, todas realizadas na Ajas. O HTC iniciou das 8 horas as 12 horas e na
parte da tarde foi das 13 horas as 17 horas, totalizando 8 horas de HTC, em consonancia ao
piano de frabalho.

Documentos em anexo: pauta do htc e foto das oficinas do HTC em anexo.

Etapa 1.2.3: O HTI dos professores para revisdo e adequac&o dos planos e conforme cada
turma atendida, elaborados e enviados semanalmente.
Documento anexo: planos de aula.

Etapa 1.2.4: Acompanhamento e monitoramento das praticas, através dos planos de aula
que demonsiram as fotos enviadas.
Documento em anexo: fotos.




Etapa 1.3.1: Planejamento das aulas embasados em agrupamentos em todas as aulas.
S&o considerados os agrupamentos e suas especificidades.
Documento em anexo: Planejamento de aula.

Etapa 1.3.2: Desenvolvimento das habilidades e objetos de conhecimente das praticas
pedagogicas de Experimentacdo Maker, Programagio e Robética.

Atividades realizadas: Foram propostas atividades para que os alunos possam desenvolver
habilidades nas praticas de tecnologia, programagio e maker, em conformidade e
concordancia com o projeto. As atividades foram separadas por ciclos | e |l, alunos dos anos
iniciais foram propostas as atividades em : desenvolver a habilidade em planejar, idealizar e
elaborar agbes para montagem do casario e sua customizacgao coletivamente nos cenarios.
No Ciclo Il houve mais desafios, desenvolver a habilidade em planejar, idealizar e elaborar
o cinema coletivamente e levar seus desenhos para o scratch. Desenvolver habilidades
necessarias no ciclo | e Ii: explorar o pensamento criativo e elaborar histéria contextualizada.
Usar os componentes eletronicos e Leds nos projetos e colocar na pratica, seus
conhecimentos.

Documentos em anexo: relatério de aula.

Etapa 1.3.3: Tabular as diferentes atividades, conforme em consonancia com o projeto.
Documento em anexo: Tabela das atividades.

Meta 2 - Ampliar o tempo de permanéncia dos alunos nas escolas ou sob sua
responsabilidade.

Etapa 2.1.1 - Registrar diariamente a frequéncia dos alunos inscritos nas atividades.
Atividade realizada: Foi desenvolvida a lista de chamada para o educador da sala de
tecnologia para acompanhar a frequéncia das aulas mediadas

Documento em anexo: lista em anexo.

Etapa 2.1.2: Verificar semanalmente junto as escolas a frequéncia dos alunos inscritos,
comparando se os alunos ausentes faltaram no periodo regular e no contraturno ou apenas
no contraturnc.

Atividade realizada: Foi realizada a lista de frequéncia na comparagdo dos alunos do
regular e do contraturno.

Documento em anexo: lista em anexo.

Etapa 2.1.3: Tabular as informagdes coletadas mensalmente, elaborando relatorio
comparativo sobre a frequéncia no periodo regular e no contraturno.

Atividade realizada: Foi realizado um relatorio comparativo.

Documento em anexo: lista em anexo.

Etapa 3.1.3: Informar a unidade escolar sobre possiveis casos de auséncia ou abandono.
Atividades desenvolvidas: Educadores quando necessario sempre reportam sobre a
auséncia dos alunos para o GP da escola. No més de outubro, para melhorar a frequéncia
dos alunos, foram propostas atividades de sequéncias didaticas entre robética e Scratch.,
Documento em anexo: fotos.




Meta 4: Oferecer educagio de qualidade aos alunos do ensino fundamental, com foco no
desenvolvimento da educacao integral.

Etapa 4.1.1: Planejar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA, em
consonancia com a LDB, a BNCC, e o curriculo do municipio de Sao José dos Campos.
Atividades desenvolvidas: Elaborar atividades em consonancia 8 BNCC — Ciéncias da
Natureza, Lingua Portuguesa e Artes. Possibilitar a exploragdo de fendmenos da vida
cotidiana que evidenciem propriedades fisicas dos materiais

Documento anexo: plano de aula.

Etapa 4.1.2: Executar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA, em
consonancia com a LDB, a BNCC, e o curriculo do municipio de Séo José dos Campos.
Atividades desenvolvidas: Executar as atividades em consonancia a BNCC —Lingua
Portuguesa, Ciéncias da Natureza e Artes. Possibilitar a exploragdo de fendmenos da vida
cotidiana que evidenciem propriedades fisicas dos materiais.

Documento anexo: fotos.

Etapa 4.1.3: Adequagéo das atividades do EIXO TECNOLOGIA, conforme a necessidade
e especialidades de cada escola/turma atendida.

Atividades desenvolvidas: O educador, como mediador: maker, robética e tecnologia
proporcionam as acgdes pedagdgicas dentro do respeito intrapessoal, interpessoal,
inciuindo nas atividades praticas do grupo, com foco em compreender os saberes e limites
do aluno. Propondo um maior acompanhamento na mediagdo das atividades, partindo dos
seus conhecimentos previos e ajustando os desafios a realidade do aluno laudado.
Documento anexo: piano de aula adaptado.

Meta 5: Fortalecer o desenvolvimento de competéncias socioemocionais.

Etapa 5.1.1: Planejar e executar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA,
propondo situacdes em que a convivéncia, o trabalho em grupo e a cooperagio estejam
presentes, bem como formas praticas e alternativas para lidar com erros, “fracassos” e
frustractes ao longo do processo de aprendizagem.

Atividades desenvolvidas: Desafios propostos em grupos desenvolvendo o aprendizado
com a cooperacdo de cada aluno. Neste caso o erro & visto como um desenvolvimento
para o conhecimento. O trabalho em grupo desenvolve a competéncia socioemocional,
onde o aluno desenvolve pratica, respeito e colaboracdo.

Documento em anexo: foto.

2. RESULTADOS ALCANGADOS

Meta 1 - implementar um modelo educativo no qual o aluno ocupe o centro do processo de
aprendizagem através do uso de metodologias ativas, do intercAmbio educacional por
meios digitais, incluindo conceitos, experiéncias praticas e sinergia entre ciéncia, tecnologia
e inovagao.

Etapa 1.1.1: Implementag3o da estrutura de trabalho
Atividades realizadas: Visitas as unidades escolares.




Resultados alcancados: foram feitas trés visitas nas escolas e puderam ser constatadas
boas condigbes para os alunos. Apenas pequenos ajustes em uma das salas, tais como:
tomadas que n&o atendiam a necessidade dos notebooks e necessidade de mudanca da
educadora de sala duas vezes no mesmo dia.

Etapa 1.2.2: HTC semanal para formagdo continuada em servigo: troca de experiéncias,
impressdes nas oficinas.

Atividades realizadas: No més de outubro foram ministrados por profissionais da Ajas. Essa
formagao foi dividida em dois momentos: na parte da manha das 8h as 12h e na parte da
tarde 13h as 17 horas e realizadas no espacgo da Ajas.

Resuiltados alcancados: Foram realizadas duas formacdes totalizando 8 horas. Houve
quatro oficinas de confecgdes e aprendizagem: construgdo do bublles maker, relégio,
Scratch e trilha do sistema elétrico. Houve muito aprendizado dos educadores na proposta
maker, com muitos desafios nas oficinas, trocas e compartilhamentos de experiéncias.

Etapa 1.2.3: O HTI dos professores para revisio e adequacio dos planos e conforme cada
turma atendida, elaborados e enviados semanaimente.

Resultados alcancados: a revisdo e adequacles dos planos proporcionam atividades
direcionadas a realidade dos educandos, respeitando a sua individualidade, a do grupo e a
especificidade de cada aluno.

Etapa 1.2.4: Acompanhamento e monitoramento das praticas, através dos planos de aula
gue demonstram as fotos enviadas.

Resuitados alcancados: Recebidos cerca de 116 planos de aula de diferentes turnos dos
anos iniciais e finais com a proposta do conceito 5.0, educagdo integral no contraturno
escolar.

Etapa 1.3.2: Desenvolvimento das habilidades e objetos de conhecimento das praticas
pedagégicas de Experimentacio Maker, Programacao e Robética.

Atividades realizadas: Foram propostas atividades para que os alunos possam desenvolver
habilidades nas praticas de tecnologia, programacdo e maker, em conformidade e
concordancia com o projeto. As atividades foram separadas por ciclos | e lI, alunos dos anos
iniciais foram propostas as atividades em - desenvolver a habilidade em planejar, idealizar e
elaborar agbes para montagem do casaréo e sua customizacgio coletivamente nos cenarios.
No Ciclo I houve mais desafios para desenvolver a habilidade em planejar, idealizar e
elaborar o cinema coletivamente e levar seus desenhos para o scratch. Desenvolver
habilidades necessarias no ciclo | e II: explorar o pensamento criativo e elaborar histéria
contextualizada. Usar os componentes eletrdnicos e Leds nos projetos e colocar na pratica,
seus conhecimentos.

Documentos em anexo: relatério de aula.

Resuiltados alcangados: Alunos comecgaram a entender a proposta de planejar, organizar
suas ideias e executar o fazer do maker, dentro da proposta de cada grupo, resultando no
esforco da equipe e do individual nos diferentes segmentos de experimentagdo Maker,
Programacdo e Robética.

Etapa 1.3.3: Tabular as diferentes atividades, conforme em consonéncia com o projeto.
Documento em anexo: Tabela das atividades.
Resultados alcancados: apresentou as atividades desenvolvidas nas unidades escolares.




Meta 2 - Ampliar o tempo de pemmanéncia dos alunos nas escolas ou sob sua
responsabilidade.
Resultados alcancados: Observou-se frequéncia média acima de 90% de alunos.

Etapa 2.1.1 - Registrar diariamenie a frequéncia dos alunos inscritos nas atividades.
Atividade realizada: Foi desenvolvida a lista de chamada para o educador da sala de
tecnologia para acompanhar a frequéncia das aulas mediadas (lista em anexo).
Documento em anexo: lista de presenca dos alunos em anexo.

Resultados alcangados: Comprovou as frequéncias de alunos na sala de aula do
contraturno. Comprovagdo do aumento de alunos em salas de aula, através do
acompanhamento de frequéncia e execucdo das aulas, como foi proposto no projeto. Prover
as condigbes para a reducio dos indices de evasao escolar, de abandono e de reprovago.
Resuitados elaborados em graficos do aumento gradativo das turmas de tecnologia.
Indicadores mensurados por: valores no total de alunos, tendo por base a lista de:
18/10/2022, enviada pela SME: CICLO | — correspondente a 42,98% do total e CICLO 1l —
correspondente a 40,49% do total.

Numero de alunos atendidos no Ciclo I: 1604

Namero de alunos atendidos no Ciclo 1l: 1209

referentes 2 soma de alunos das atividades exiracurriculares de Tecnologia. Aulas
realizadas durante a semana.

Etapa 2.1.2: Verificar semanaimente junto as escolas a frequéncia dos alunos inscritos,
comparando se os alunos ausentes faltaram no periodo regular e no contraturno ou apenas
no contraturno.

Atividade realizada: Foi realizada a lista de frequéncia na comparagdo dos alunos do
regular e do contraturno.

Documento em anexo: lista em anexo.

Resultados alcancados: Detectou um total de: 0,284,% na média, em referéncia ao
moniante de 2813 dos alunos faltosos e os desistentes.

Etapa 2.1.3: Tabular as informacbes coletadas mensalmente, elaborando relatdrio
comparativo sobre a frequéncia no periodo regular e no contraturno.

Atividade realizada: Foi realizado um relatério comparativo.

Documento em anexo: lista em anexo.

Resultados alcancgados: Foram detectados 0,284% na média dos alunos faltosos e os
desistenies.

Meta 3: Promover as condigfes para a reducdo dos indices de evasao escolar, de
abandono e de reprovagao.

Etapa 3.1.3: Informar a unidade escolar sobre possiveis casos de auséncia ou abandono.
Atividades desenvolvidas: Os educadores quando necessario sempre reportam sobre a
auséncia dos alunos para o GP da escola. No més de setembro, para melhorar a frequéncia
dos alunos, foi proposto atividades aos pais.

Proposto aula no Emefi Prof.® liga Pusplatais, para compreensao dos pais sobre o conceito
5.0 e estimular 0s seus filhos a frequentar as aulas do eixo-tecnologia.

Documento anexo: Fotos em anexo e relatério de frequéncia da escola.

Resultados alcangados: Melhorou a frequéncia dos alunos, apds os pais entenderem a
importancia do conceito 5.0 e as habilidades desenvolvidas nas acdes pedagdgicas para 0s
seus filhos. Segundo a educadora desta unidade escolar houve uma melhora na frequéncia
de 95% dos alunos.




Meta 4: Oferecer educacéo de qualidade aos alunos do ensino fundamental, com foco no
desenvolvimento da educac¢ao integral.

Etapa 4.1.1: Planejar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA, em
consonancia com a LDB, a BNCC, e o curriculo do municipio de Sao José dos Campos.
Atividades desenvolvidas: Elaborar atividades em consondncia @8 BNCC — Ciéncias da
Natureza, Lingua Portuguesa e Artes. Possibilitar a exploracdo de fendmenos da vida
cotidiana que evidenciem propriedades fisicas dos materiais

Documento anexo: plano de aula.

Resultados alcangados: os educandos estdo aprendendo na pratica o saber fazer dentro
das atividades propostas em explorar fendmenos das propriedades fisicas dos materiais e
conhecer componentes eletrdnicos, usando tcdo o aprendizado no planejamento,
elaboracéo de ideias para confeccionar os projetos: casardo e cinema, associando ao
scratch e pesquisa na sala de aula.

Etapa 4.1.2: Executar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA, em
consonancia com a LDB, a BNCC, e o curriculo do municipio de Sao José dos Campos.
Atividades desenvolvidas: Executar as atividades em consonéncia a BNCC — Lingua
Portuguesa, Ciéncias da Natureza e Artes. Possibilitar a exploracéo de fendmenos da vida
cotidiana que evidenciem propriedades fisicas dos materiais.

Documento anexo: fotos.

Resultados alcancados: Foi desenvolvido nos educandos: o foco, percepcdo, o
conhecimento, o cognitivo, e socioemocional, habilidade em solucionar problemas,
autonomia e o aprender trabalhar em grupo.

Etapa 4.1.3: Adequacdo das atividades do EIXO TECNOLOGIA, conforme a necessidade
e especialidades de cada escola/turma atendida.

Atividades desenvolvidas: O educador, como mediador: maker, robdtica e tecnologia
proporcionam as acbes pedagdgicas dentro do respeito intrapessoal, interpessoal,
incluindo o aluno nas atividades praticas do grupo, compreendendo as especificidades e
respeitando, os saberes e limites do aluno. Propondo um maior acompanhamento na
mediaco das atividades, partindo dos seus conhecimentos prévios e ajustando os desafios
a realidade do aluno laudado.

Documento anexo: plano de aula adaptado.

Resultados alcancados: Melhorou a interacao social com o trabalho em grupo e um maior
desenvolvimento de autonomia.

Meta 5: Fortalecer o desenvolvimento de competéncias socioemocionais.

Etapa 5.1.1: Planejar e executar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA,
propondo situacdes em que a convivéncia, o trabalho em grupo e a cooperacgio estejam
presentes, bem como: formas praticas e alternativas. Desenvolvendo a habilidade para lidar
com erros, “fracassos” e frustragbes ao longo do processo de aprendizagem.

Resultados alcancados: Houve desenvolvimento dos alunos nas habilidades
socioemocionais, fais como: ouvir as ideias dos colegas, pensar em elaborar projetos em
grupo, respeitar as regras de convivéncia, solidariedade e colocar-se no lugar do outro.




3. IMPACTO DAS ACOES NOS INDICADORES DO PROJETO

Meta 1: Implementar um modelo educativo no qual o aluno ocupe o centro do processo de
aprendizagem através do uso de metodologias ativas, do intercdmbio educacional por
meios digitais, incluindo conceitos, experiéncias praticas e sinergia entre ciéncia,
tecnologia e inovagao.

Etapa 1.1.1: Implementacgao da estrutura de trabalho

Atividades realizadas: Visitas as unidades escolares iniciaram, no dia 29/09/22, com a
equipe de supervisdo da Ajas.

Documento em anexo: Lista e analises das escolas visitadas e fotos.

Resultados alcancados: foram feitas quatro visitas nas escolas e puderam ser
constatadas boas condicbes para os alunos. Apenas pequenos ajusies em uma das salas,
tais como: tomadas que ndo atendiam a necessidade dos notebooks. E em algumas
escolas ha auséncia de projetores.

impacto das acoes: Melhorias de condicdes de trabalho, equipamentos, espaco fisico e
disponibilizar armarios para guardar os materiais

Etapa 1.2.2: HTC semanal para formagdo continuada em servigo: troca de experiéncias,
impresses nas oficinas.

Atividades realizadas: No més de outubro foram ministrados por profissionais da Ajas.
Essa formacao foi dividida em dois momentos: na parte da manha das 8h as 12h e na parte
da tarde th as 17 horas, realizadas no espacgo da Ajas.

Resultados alcancados: Foram realizadas duas formagoes totalizando 8 horas. Houve
quatro oficinas de confecgtes e aprendizagem: construcdo do bublles maker, relégio,
Scratch e trilha do sistema elétrico. Houve muito aprendizados dos educadores na proposta
maker, com muitos desafios nas oficinas, trocas e compartilhamentos de experiéncias.
Impacto das agoes: A formagdo continuada desenvolveu habilidades ao educador para
mediar com dinamica o eixo da tecnologia, robdtica e maker.

Etapa 1.2.3: O HTl dos professores para revisao e adequagao dos planos e conforme cada
turma atendida, elaborados e enviados semanalmente.

Documento anexo: planos de aula.

Resuitado alcancado: a revisdo e adequagbes dos planos proporcionam atividades
direcionadas a realidade dos educandos, respeitando a sua individualidade, a do grupo e a
especificidade de cada aluno.

Impacto das acoes: Aulas adequadas e direcionadas a turma, proporcionando maior
engajamento dos alunos nas atividades

Etapa 1.2.4: Acompanhamento e monitoramento das praticas, através dos planos de aula
que demonstram as fotos enviadas.

Documento em anexo: fotos.

Resultado alcancado: Acompanhamento e monitoramento das praticas, através dos planos
de aula que demonstram as fotos enviadas.

Impacto das agdes: Observou a praxis pedagodgica dos educadores dentro do EIXO
TECNOLOGIA. Muitos conhecimentos foram desenvolvidos na formacdo continuada
proposta no HTC, tais como: elaboracac dos kits, uso dos materiais elétricos, leds, motor,
ferramentas fisicas e virtuais. Todas essas agoes foram desenvolvidas no aprendizado do
maker, robética e tecnologia com os alunos em sala de aula. Os educadores obtiveram
mais embasamento para uso das praticas pedagogicas maker, desenvolveu os alunos em
seres autdnomos, criativos, com pensamento critico, em agdes que relacionam a teoria, na
pratica do fazer.




Etapa 1.3.1: Planejamento das aulas embasados em agrupamentos em todas as aulas.
Sao considerados os agrupamentos e suas especificidades.

Documento em anexo: Planejamento de aula

Resultado alcancado: aulas planejadas e embasadas dentro da proposta do maker, em
consonancia com a BNCC, proposta em agrupamentos produtivos para desenvolver as
habilidades necessarias para resolugdc de problemas, trabalhar em equipe e
socioemocionais.

Impacto das agtes: Observou a interagdo, uma maior facilidade em planejar suas
construgdes e o desenvolvimento do grupo nas atividades propostas.

Etapa 1.3.2: Desenvolvimento das habilidades e objetos de conhecimento das praticas
pedagdgicas de Experimentacdo Maker, Programac&o e Robdtica.

Atividades realizadas: Foram propostas atividades para que os alunos possam
desenvolver habilidades nas praticas de tecnologia, programacgio e maker, em conformidade
e concordancia com o projeto. As atividades foram separadas por ciclos | e I, alunos dos
anos iniciais foram propostas as atividades em: desenvoiver a habilidade em planejar,
idealizar e elaborar agdes para montagem do casardo e sua customizacdo coletivamente
nos cenarios. No Ciclo Il houve mais desafios para desenvolver a habilidade em planejar,
idealizar e elaborar o cinema coletivamente e levar seus desenhos para o scratch.
Desenvolver habilidades necessarias no ciclo | e Il: explorar o pensamento criativo e elaborar
histéria contextualizada. Usar os componentes eletrdnicos e Leds nos projetos e colocar na
pratica, seus conhecimentos.

Documentos em anexo: relatério de aula.

Resultados alcangados: os aluncs comegaram a entender a proposta de planejar,
organizar suas ideias para desenvolver protétipos no concreto, resultado do esforgo da
equipe e do individual.

Impacto das agoes: Construiu maior engajamento na turma, no trabalho em grupo, na
desenvoltura em pesquisar no notebook, sobre temas levantados, elaborando ideias para
concretizar a construcao dos projetos propostos.

Etapa 1.3.3: Tabular as diferentes atividades, por escola, por nome do educador, conforme
em consonancia com o projeto.

Resultados alcangados: apresentar as atividades desenvolvidas nas unidades escolares.
impacto das agbes: Verificou os nimeros das atividades conforme estabelecida nos
diferentes conteddos.

Meta 2 - Ampliar o tempo de permanéncia dos alunos nas escolas ou sob sua
responsabilidade.

Resultados alcangados: Comprovar o minimo de auséncia de alunos na sala de auia no
contraturno escolar, possibilitando novas habilidades e competéncias do educando no
desenvolvimento do projeto do eixo tecnologia.

Impacto das acgGes: Houve acolhimenio ao aluno no conitraturno nas atividades
extracurriculares, para desenvolver e ampliar novos conhecimentos.

Etapa 2.1.1 - Registrar diariamente a frequéncia dos alunos inscritos nas atividades.
Atividade realizada: Foi desenvolvida a lista de chamada para o educador da sala de
tecnologia para acompanhar a frequéncia das aulas mediadas.

Documento em anexo: lista de presenca dos alunos em anexo.




Resultados alcancados: Comprovou as frequéncias de alunos na sala de aula do
contraturno. Comprovagde do aumento de alunos em salas de aula, através do
acompanhamento de frequéncia e execug¢éao das aulas, como foi proposto no projeto. Prover
as condigtes para a reducao dos indices de evasao escolar, de abandono e de reprovacgao.
Resultados elaborados em graficos do aumento gradativo das turmas de tecnologia.
Indicadores mensurados por: valores no total de alunos, tendo por base a lista de:
18/10/2022, enviada pela SME: CICLO | — comrespondente a 42,98% do total e CICLO 1l -
correspondente a 40,49% do total.

Nidmero de alunos atendidos no Ciclo |: 1604

Namero de alunos atendidos no Ciclo ll: 1209

referentes a2 soma de alunos das atividades extracurriculares de Tecnologia. Aulas
realizadas durante a semana.

Impacto das acdes: Verificou 0 aumento de alunos no contratumo e nas atividades
extracurriculares do EIXO -TECNOLOGIA.

Etapa 2.1.2: Verificar semanalmente junto as escolas a frequéncia dos alunos inscritos,
comparando se os alunos ausentes faltaram no periodo regular e no confraturno ou apenas
no contraturno.

Atividade realizada: Foi realizada a lista de frequéncia na comparagio dos alunos do
regular e do contraturno.

Documento em anexo: lista em anexo.

Resultados alcangados: Foi detectado os alunos faltosos e os desistentes.

Impacte das agoes: Oportunizou outras matriculas de alunos que estavam na lista de
espera.

Etapa 2.1.3: Tabular as informacgOes coletadas mensalmente, elaborando relatério
comparativo sobre a frequéncia no periodo regular e no contraturno.

Atividade realizada: Foi realizado um relatorio comparativo.

Documento em anexo: lista em anexo.

Resultados alcangados: Houve a identificagdo das informagbes de faltas coletadas e
compartithada com a GP da unidade escolar.

Impacto das ag¢des: Proporcionou as matriculas de alunos que estavam na fila de espera.

Meta 3: Promover as condigbes para a redugdo dos indices de evasdo escolar, de
abandono e de reprovacdo.

Etapa 3.1.3: Informar a unidade escolar sobre possiveis casos de auséncia ou abandono.
Atividades desenvolvidas: Educadores quando necessario sempre reportam sobre a
auséncia dos alunos para o GP da escola. No més de outubro, para melhorar a frequéncia
dos alunos, desenvolveram-se os projetos de robética associado ao Scratch.

Documento em anexo: relatdrio de frequéncia da escola.

Resuiltados alcangados: Constatou melhora na frequéncia da sala de tecnologia

Impacto das agoes: Melhorou a frequéncia na sala de aula com maior uso dos projetos de
robodtica no EIXO TECNOLOGIA.

Meta 4: Oferecer educacio de qualidade aos alunos do ensino fundamental, com foco no
desenvolvimento da educacao integral.

Etapa 4.1.1: Planejar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA, consonancia
com a LDB, a BNCC, e o curriculo do municipio de Sao José dos Campos.




Atividades desenvoividas: Elaborar atividades em consondncia a BNCC — Ciéncias da
Natureza, Lingua portuguesa e Artes. Possibilitar a exploragdo de fenémenos da vida
cotidiana que evidenciem propriedades fisicas dos materiais

Documento anexo: plano de aula.

Resultados alcancados: os educandos estdo aprendendo na pratica o saber fazer dentro
das atividades propostas em explorar fenémenos das propriedades fisicas dos materiais e
conhecer componentes eletronicos, usando todo o aprendizado no planejamento,
elaboragdo de ideias para confeccionar os projetos: casardo e cinema, associando ao
scratch e pesquisa na sala de aula.

Impacto das acgdes: Houve o aprendizado dos alunos, na pratica das atividades propostas,
de explorar os materiais e seus fendmenos, ampliando seu repertério de conhecimento e
usando os materiais do circuito elétrico e de Leds para montar os projetos propostos.

Etapa 4.1.2: Executar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA, em
consonancia com a LDB, a BNCC, e o curriculo do municipio de Sao José dos Campos.
Atividades desenvolvidas: Executar as atividades em consonancia a BNCC -Lingua
Portuguesa, Ciéncias da Natureza e Artes. Possibilitar a exploragdo de fenémenos da vida
cotidiana que evidenciem propriedades fisicas dos materiais.

Documento anexo: fotos.

Resultados aicangados: Foi desenvolvido nos educandos: o foco, percepgdo, o
conhecimento, o cognitivo, o socioemocional, habilidade em solucionar problemas,
autonomia e o aprender trabalhar em grupo.

Impactos das acbes: ampliou o conhecimento e esta desenvolvendo as atividades
propostas com maior confianca e autonomia.

Etapa 4.1.3: Adequacéo das atividades do EIXO TECNOLOGIA, conforme a necessidade
€ especialidades de cada escola/turma atendida.

Atividades desenvolvidas: O educador, como mediador: maker, robética e tecnologia
proporcionam as agdes pedagogicas denfro do respeito intrapessoal, interpessoal,
inciuindo nas atividades praticas do grupo, com foco em compreender os saberes e limites
do aluno. Propondo um maior acompanhamento na mediacdo das atividades, partindo dos
seus conhecimentos prévios e ajustando os desafios a realidade do aluno laudado.
Documento anexo: plano de aula adaptado.

Resultados alcancados: melhorou a interagdo social com o trabalho em grupo e um maior
desenvolvimento na autonomia.

Impacto das agbes: aluno se sente acolhido e pertencente ao meio que se encontra, produz
suas atividades com maior interagcdo com colegas e com o educador.

Meta 5: Fortalecer o desenvolvimento de competéncias socioemocicnais.

Etapa 5.1.1: Planejar e executar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA,
propondo situagbes em que a convivéncia, o trabalho em grupo e a cooperagio estejam
presentes, bem como formas préticas e alternativas para lidar com erros, “fracassos” e
frustragbes ao longo do processo de aprendizagem Atividades desenvolvidas: desafios
propostos em grupos desenvolvendo o aprendizado com a cooperacdo de cada aluno.
Neste caso o erro € visto como um desenvolvimento para o conhecimento. O trabalho em
grupo desenvolve a competéncia socioemocional, onde o aluno desenvolve pratica,
respeito e colaboracdo

Documento anexo: foto e plano de aula.




Resultados alcangados: alunos estio desenvolvendo as habilidades socioemocionais, tais
como: ouvir as ideias dos colegas, pensar em elaborar protétipos em grupo, respeitar as
regras de convivéncia, solidariedade e colocar-se no lugar do outro.

Impacto das agdes: houve o desenvolvimento nos alunos das habilidades intrapessoal,
interpessoeal, foco, percepgao, planejar, elaborar suas ideias e execugao dos projetos.
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Eu, Rogério Araujo Guisard, Gestor da Parceria, aprovo com ressalva o Relatorio de
Execugdo das atividades pedagdgicas presentes no Plano de Trabatho da OSC
Associacdo Joseense de Agdo Social - AJAS, referentes ao més de outubro de 2022.
Observou-se a falta de entrega de um total de 16 (dezesseis) notebooks em 08 (oito)
Unidades Escolares. As demais atividades descritas evidenciam as acgbes para o alcance

das metas previstas no Plano de Trabalho.




