PREFEITURA DE SAO JOSE DOS CAMPOS

RELATORIO DE DESEMPENHO

De 01/09/2023 a 31/09/2023

Projeto: Atividades Complementares para a Educacgao Integral - eixo tecnologia - ASSOCIACAO
JOSEENSE DE ACAO SOCIAL- TC n.° 17/2022

1. SUMARIO GERENCIAL

a. Criancas atendidas no més de setembro dos alunos do Al: 1.807 alunos.

b. Criancas atendidas no més de setembro dos alunos do AF: 1.334 alunos.

c. Totalizando o nimero de criancas atendidas no més de setembro 3.141
alunos.

d. Atividades Extra Plano de trabalho na EMEFI LUCIA PEREIRA RODRIGUES

Atividade extra/ocasional, com o ciclo 1, com a criagao de um carrinho. Utilizando
sobras de materiais.

Atividade: Criar um carrinho utilizando objetos disponibilizado na sala maker
reciclar.

Atividade: Melhorar a habilidade de organizacao do espaco e dos itens utilizados
no momento da realizacdo das atividades. O papel fundamental da supervisao do
educador em orientactes e mediacao durante todo o processo a ser realizado.

Atividade: Houve a realizagado de cada um com o seu carrinho utilizando os mdf,
motor, cola quente e ferramentas disponiveis.

Motivando e orientando as criangas a ndo jogarem fora sobras de materiais pois
podem ser usadas para criar a tecnologia.

1. DESCRIGAO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Meta 1: Implementar novos modelos de educag¢ao por meio dos quais o aluno ocupe
o centro do processo de ensino aprendizagem, tais como as metodologias ativas, o
ensino hibrido, o intercambio educacional por meio digitais, gamificagao e robotica,
incluindo conceitos, experiéncias praticas e sinergia entre ciéncia, tecnologia e
inovacgao.

Etapa 1.1: Introdugao ao conceito de automacao com temporizagao de eventos.

Atividade 1.1.4: Programacao e modelagem de um medidor de volume.

Atividade realizada: Montagem em protoboard e controlado por Arduino em programacgao
de modelagem de um Sensor de som, utilizando a plataforma do PictoBlox.

Documento anexo: fotos e um planejamento da aula

Atividade 1.1.5: Montagem em protoboard do medidor de volume.

Atividade realizada: foi criado e desenvolvido um video utilizando Sensor de Volume e
a montagem através da placa de protoboard no sensor de som

Documento anexo: fotos e um planejamento da aula.




Meta 1
Etapa 1.2: Projeto: O Semaforo.

Atividade 1.2.1: Programagdo e modelagem no PictoBlox de um semaforo

controlado pelo Arduino.

Atividade realizada: Foi realizada a programagéo e modelagem para simulagéo de um
semaforo controlado por arduino.

Documento anexo: fotos e um planejamento da aula.

Atividade 1.2.2: Montagem de um semaforo com pecas em MDF e sistema elétrico

controlado pelo Arduino.
Atividade realizada: Nao foi desenvolvida esta meta em setembro, pois conforme previsto
no anexo de entrega dos médulos da trilha, a entrega destes materiais s¢ acontecera nas

escolas em outubro.

Meta 2: Oferecer educacido de qualidade aos alunos do ensino fundamental, com
foco no desenvolvimento integral, formando educadores qualificados para
utilizacdo dos recursos materiais e execugao das atividades.

Etapa 2.1: Formacao dos educadores, quanto aos recursos e materiais para as
execucdes das atividades, com foco nas metodologias ativas fazendo aumentar o
protagonismo dos alunos na elaboragao e execugao do projeto.

Atividade 2.1.2: Apresentar estratégias para promover um ambiente de trabalho em
grupo visando atividades de montagem de varios circuitos elétricos e sistemas
mecanicos visando a integragdo em sociedade, colaboragdo e comprometimento
com o grupo, o aluno devera identificar objetivos, metas e responsabilidade das
partes envolvidas em um trabalho coletivo.

Atividade realizada: A formac3o foi realizada das 8h as 12h no dia 02 e 23/09/2023. No
HTPC do dia 02/09 foi proposta uma formagdo de estudo e reflexdo sobre a inclusao
escolar nas aulas do eixo tecnologia. Em grupo os educadores pesquisaram e debateram
sobre a educacéo inclusiva e o que significa pensar em uma escola acessivel a todos,
envolvendo as transformacdes estruturais, profissionais e criticas, além da qualidade de
ensino, auxiliando no desenvolvimento dos sujeitos da educacdo especial: pessoas com
deficiéncias, transtorno do espectro autista e altas habilidades, respeitando suas
particularidades nas aulas do eixo de tecnologia.

No dia 23/09 foi realizada uma capacitagao continuada dos educadores para auxiliar no
desenvolvimento das aulas do eixo de tecnologia com os alunos com necessidades
especiais. Invista em tecnologia: Compreendendo que a tecnologia pode ser uma grande
aliada na inclusdo escolar. Existem diversas ferramentas tecnolégicas que podem ajudar
os alunos portadores de deficiéncia a superarem suas limitacbes e ter um melhor
desempenho nas aulas do contraturno refletindo nas aulas regulares.

Houve Formacdo com metodologias ativas de ensino que visam estimular os alunos a
aprenderem de forma auténoma e participativa, realizando atividades que os incentivam a
pensar além do &bvio, a ter iniciativa para debater ideias, durante a construgao do
conhecimento da programacao e na introducdo dos leds na plataforma do Pictoblox.
Documentos em anexos: Tabulacao e formularios das pesquisas realizadas em HTPC
nos dias 02/09 e 23/09. Lista de presenca dos educadores. Fotos com evidéncias da
execucao da capacitagao proposta. Fotos diarias de bordo.

Meta 3: Fortalecer o desenvolvimento de competéncias socioemocionais.
Etapa 3.1: Desenvolvimento de competéncias socioemocionais.

Atividade 3.1.2: Executar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA
propondo situagdes em que a convivéncia, o trabalho em grupo e a cooperagao
estejam presentes.




Atividade realizada: Conhecer, experimentar e frocar experiéncias sobre as
necessidades dos alunos de inclusido dentro do projeto foram etapas cruciais. Ocorreu o
aproveitamento na aprendizagem da aplicagdo do projeto com o uso de praxis
pedagégicas para os educadores em relacdo aos alunos

Documento em anexo: Fotos.

2. RESULTADOS ALCANGADOS

Meta 1 Etapa 1.1

Atividade 1.1.4: Programacgao e modelagem de um medidor de volume.

Resultados alcancados: Identificou que 80% aprenderam a proposta de programar,
preparar e executar a programacgao de um medidor de volume utilizando a plataforma do
Pictobox.

Atividade 1.1.5: Montagem em protoboard do medidor de volume.

Resultado alcangado: Observou que 89% compreenderam que o sensor de som € um
componente eletrdnico capaz de identificar a presenga e a intensidade do som em um
determinado ambiente através de um microfone, e a partir disso, variar seu estado analogico

ou digital.

Meta 1: Etapa 1.2
Atividade 1.2.1: Programagio e modelagem no PictoBlox de um semaforo

controlado pelo Arduino.
Resultado alcancado: Constatou 75% que houve a compreensao na programacgao e

modelagem de uma simulagdo, de um semaforo controlado por um arduino com alunos no
eixo de tecnologia.

Atividade 1.2.2: Montagem de um semaforo com pecas em MDF e sistema
elétrico controlado pelo Arduino.

Atividade realizada: Nao foi desenvolvida esta meta em setembro, pois conforme previsto
no anexo de entrega dos médulos da trilha, a entrega destes materiais s6 acontecera nas
escolas em outubro.

Meta 2 Etapa 2.1

Atividade 2.1.2: Apresentar estratégias para promover um ambiente de trabalho em
grupo visando atividades de montagem de varios circuitos elétricos e sistemas
mecanicos visando a integracdo em sociedade, colaboragdo e comprometimento com
o grupo, o aluno devera identificar objetivos, metas e responsabilidade das partes
envolvidas em um trabalho coletivo.

Resultados alcancados: Ocorreu conhecimento na formagédo com a equipe do espago de
psicologia bertoni, com uma educagdo na qual a relacéo entre educandos e educadores,
fosse mediada pelo objeto cognoscente, no processo ensino-aprendizagem. Portanto, € um
dialogo inclusivo e reflexivo, que possibilita uma acéo do estudante frente a sua condicao
de sujeito histérico, transformador do mundo em que todos, mesmo com necessidades
especiais, sdo capazes de aprender no tempo dela. Houve formagdo com metodologias
ativas de ensino que visam estimular os alunos a aprenderem de forma auténoma e
participativa, realizando atividades que os incentivam a pensar além do 6bvio, a ter iniciativa
para debater ideias, durante a construgao do conhecimento da programacéo e na introducao
dos leds na plataforma do Pictobox.




Nas avaliacdes realizadas pelos educadores, obtivemos os seguintes resultados nos HTPC
dos dias 02 e 23 de setembro.

95% - Avaliaram como excelente o tema na oficina na formacdo pedagogica com
planejamento, elaboragdo e execugéo dos prototipos. E somente 5% avaliaram com muito
bom.

¢85% - avaliaram excelente o assunto abordado foi dindmico e interessante. E somente 5%
avaliaram com muito bom

¢100% - pontuaram excelente, como o palestrante demonstrou dominio do conteudo.
¢90% - avaliaram excelente como o tema teve objetividade e clareza. E somente 5%
avaliaram com muito bom

#95% - avaliaram como excelente o resultado facilitara o conteudo para o aluno. E somente
5% avaliaram com muito bom

95% - Avaliaram como excelente Praxis didatica do palestrante desenvolveu suas
habilidades individuais. E somente 5% avaliaram com muito bom,

090% - avaliaram excelente a alimentacdo. E 10% avaliaram muito bom.

e75% - avaliaram como excelente o suporte técnico. E 25% avaliaram muito bom

¢90% - avaliaram como excelente a limpeza local. E 10% avaliaram muito bom

¢85% - avaliaram como excelente o suporte pedagogico. E 15% avaliaram muito bom.

Meta 3 Etapa 3.1

Atividade 3.1.2: Executar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA
propondo situagdes em que a convivéncia, o trabalho em grupo e a cooperagao
estejam presentes.

Resultados alcancados: Verificou-se que 88,9% conseguem reconhecer o trabalho em
equipe, com foco em se colocar no lugar do colega e ajudar no desenvolvimento das
atividades, e compreendendo que todos tem sua hora de aprender e o0 seu tempo.

3. IMPACTO DAS ACOES NOS INDICADORES DO PROJETO

Meta 1 Etapa 1.1

Atividade 1.1.4: Programacao e modelagem de um medidor de volume.

Impacto das agdes: A atividade qualificou os alunos para programar, preparar € executar
um medidor de volume utilizando a plataforma do Pictobox.

Atividade 1.1.5: Montagem em protoboard do medidor de volume.

Impacto das acdes: Os alunos puderam compreender que o sensor de som € um
componente eletrénico capaz de identificar a presenca e a intensidade do som em um
determinado ambiente através de um microfone, e a partir disso, variar seu estado
analégico ou digital.

Meta 1 Etapa 1.2

Atividade 1.2.1: Programacio e modelagem no Pictobox de um semaforo controlado
pelo Arduino.

Impacto das agdes: Aconteceu o entendimento na programagdo de modelagem e
simulacdo de um semaforo controlado por um arduino.

Atividade 1.2.2 Montagem de um semaforo com pecas em MDF e sistema eletrico
controlado pelo Arduino.

Atividade realizada: N3o foi desenvolvida esta meta em setembro, pois conforme previsto
no anexo de entrega dos médulos da trilha, a entrega destes materiais s6 acontecera nas
escolas em outubro.




Meta 2: Oferecer educacao de qualidade aos alunos do ensino fundamental, com foco
no desenvolvimento integral, formando educadores qualificados para utilizagao dos

recursos materiais e execucao das atividades.
Etapa 2.1:Formagdo dos educadores,quanto aos recursos e materiais para as

execucoes das atividades,com foco nas metodologias ativas fazendo aumentar o
protagonismo dos alunos na elaboracéao e execuc¢ao do projeto.

Impacto das a¢des: Ampliou o entendimento nas habilidades com relagao dos alunos nas
atividades extracurriculares no Eixo Tecnologia.

Meta 3:Fortalecer o desenvolvimento de competéncias socioemocionais.
Etapa 3.1: Desenvolvimento de competéncias socioemocionais.

Atividade 3.1.2: Executar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA
propondo situagbes em que a convivéncia, o trabalho em grupo e a cooperagao
estejam presentes.

Impacto das agdes: Aconteceram diversas trocas de informagoes entre as equipes, com
foco na construgdo global do aluno, sendo relacionada aos avangos das habilidades
cognitivas e com exploragdo de conhecimentos de si proprio para lidar com as respectivas
vivéncias.
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Eu, Rogério Araujo Guisard, Gestor da Parceria com a OSC Associagao Joseense
de Acao Social - AJAS, aprovo, em 01 de dezembro de 2023, o relatorio de execugao
das atividades pedagogicas presentes no Plano de Trabalho, referente ao més de
setembro de 2023. As atividades descritas evidenciam as ag¢des para o alcance das

metas previstas no Plano de Trabalho.

Rogerio Araﬁ;a Guisard
Matricula: 253498/
Gestor de Parceria




