PREFEITURA DE SAO JOSE DOS CAMPOS

RELATORIO DE DESEMPENHO DE JULHO - VIGENCIA 2022 - 2023
De 01/07/2023 a 18/07/2023

Projeto: Atividades Complementares para a Educacéo Integral - eixo tecnologia - ASSOCIACAO
JOSEENSE DE ACAO SOCIAL- TC n.° 17/2022

1 SUMARIOGERENCIAL

a. Criangas atendidas no més de julho dos alunos do Al: 1.807 alunos.
b. Criancas atendidas no més de julho dos alunos do AF: 1.334 alunos.
c. Totalizando o nimero de criancas atendidas no més de julho 3.141 alunos.

d. Atividades Extra Plano de trabalho na EMEF Ruth Nunes.

Robd minion: Descricdo de material 1 - Lapis de sorvete -, 3pcs2 - Botao liga desliga - 1
Pc ,3 - Motor DC 6v - 1 Pc 4 - Canude de sorvete - 1 pc,5 - Olho movel 8mm - 2 pcs,6 -
Suporte para 4 pilhas AA ou 2 pithas AA- 1pc ,7 - Pilhas AA 1,5V - 1pc ,8 - Bastio de cola
quente - 2 pcs ,9 - Quadrado de papelao 7cm - 1 pc ,10 - Molde de madeira formato Lua ou
estrela - 1 pc,11 - Palito de churrasco - 1 Pc

Atividade: Reciclagem - Uso de sobras de materiais dos projetos anteriores, para
reutilizacdo de novas criacées.

1. DESCRIGAO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Meta 1 - Implementar novos modelos de educacdo por meio dos quais o aluno ocupe o centro
do processo de ensino aprendizagem, tais como as metodologias ativas, o ensino hibrido, o
intercaAmbio educacional por meios digitais, gamificag3o e robética, incluindo conceitos,
experiéncias praticas e sinergia entre ciéncia, tecnologia e inovacao.

Etapa 1.2: Contratacdo e Capacitagao dos profissionais:

Atividades realizadas: A capacitacdo dos novos profissionais contratados se deu em rés dias
de formacdo Maker, foi desenvolvida e aplicada pelo profissional Guilherme Carvalho.
Mediada na area do eixo de tecnologia e Pictobox. Desta forma, em consonancia ao proposto
no projeto.

Documentos em anexo: foto da capacitacao dos novos educadores.

Atividade 1.2.2: HTPC semanal para formagdo continuada em servigo: troca de
experiéncia impressoes.

Atividade realizada: Foi organizado para formag3o continuada da trilha Smart City. A
formacao foi realizada das 8h as 12h no dia 08/07. O HTPC do dia 08/07 foi proposto uma
formagdo continuada com oficina de aprendizados aos educadores para a ministracdo nos




Eixos -Tecnologia, para desenvolvimento das habilidades de uma plataforma programavel de
prototipagem eletronica (para testes e projetos eletronicos) de placa Gnica e hardware livre
(codigo aberto), que permite aos usuarios criar objetos eletronicos interativos e independentes,
usando o microcontrolador em arduino € no Pictobox.

Documentos em anexo: Foto em anexo e pauta HTPC

Atividade 1.2.3: O HTI semanal para revisio e adequacdo dos planos de trabalho
conforme especificidades e necessidades de cada turma atendida.

Atividades elaboradas: Houve o desenvolvimento dos planos de aula pelos educadores.
Documentos em anexo: plano de aula enviado

Atividade 1.2.4: Acompanhamento e monitoramento das praticas dos monitores com
supervisores técnico e pedagégico.

Atividades realizadas: Foram realizados acompanhamento e o moniioramento das
atividades propostas na sala de aula O acompanhamento e monitoramento das atividades
propostas em sala de aula sdo componentes essenciais para garantir o progresso e o
sucesso dos alunos. Foram realizadas 4 visitas de acompanhamento pedagdgico nas
seqguintes escalas: EMEF Maria Antonieta Ferreira Payar, EMEF Maria Amélia Wakamatsu,
EMEF Moacyr Benedicto de Souza, EMEF Jacyra Baracho. Foi constatado que os alunos
estavam desenvolvendo atividades com programacao no tinkercad, programacao leds e
robodtica educacional, codigo Morse desenvolvendo atividade em grupos de 3 a 5 alunos.
Documento em anexo: Fotos.

Atividade 1.2.5: Avaliacao da formagao

Atividades realizadas: Houve a avaliacdo da formacao dos educadores quanto a formacéo.
Da Capacitacdo e formacgao do pictobox Cidades Inteligentes E Formagao da Trilha Smart City.
Documento anexo: Avaliagdo dos educadores quanio as formacgdes de julho.

Etapa 1.3: Desenvolvimento das habilidades e objetos de conhecimento das praticas
pedagodgicas de Experimentacao Maker, Programacao e Robética.

Atividade 1.3.1: Planejamento das atividades considerando os diferentes agrupamentos e
as especificidades da Unidade escolar, adequando as praticas pedagogicas de
Experimeniacdo Maker, Programacao e Robdtica.

Atividades realizadas: Foram elaborados os planejamentos das aulas com base em
agrupamentos dos alunos. Com uso da plataforma do Scratch e tinkecard houve o
desenvolvimento das atividades com foco nos alunos, os seus aprendizados e respeitando
as suas especificidades.

Documento em anexo: Planejamento de aula.

Atividade 1.3.2: Desenvolvimento das habilidades e objetos de conhecimento das praticas
pedagogicas de Experimentacio Maker, Programacao e Robética.

Atividades realizadas: Foram propostas diversas atividades com o intuito de aprimorar as
habilidades dos estudantes nos campos da tecnologia, programacao e criagéo, alinhadas ao
projeto em questdo. As atividades foram desenvolvidas pelo ciclo | e ciclo Il. Para desenvolver
a habilidade e planejar a programacao associada a tecnologia e robdtica.

Documentos em anexo: Relatério de aula.

Atividade 1.3.3. Tabulacao das diferentes atividades realizadas.




Atividades realizadas: Realizou-se a elaboragao da tabulagdo das atividades do ciclo 1 e [l
em todas as unidades escolares nas aulas do contraturno no eixo de tecnologia e ocorreu a
formagéo dos educadores.

Documento em anexo: Tabela das atividades de algumas escolas e tabulagio da formacéo
dos educadores.

Meta 2: Ampliar o tempc de permanéncia dos alunos nas escolas ou sob sua
responsabilidade.

Etapa 2.1: Acompanhamento da frequéncia
Atividade realizada: Elaborada a lista de frequéncia.
Documento em anexo: Lista de frequéncia

Atividade 2.1.1 - Registrar diariamente a frequéncia dos alunos inscritos nas atividades.
Atividade realizada: Foi feila a realizacdo da lista de chamada para o educador da sala de
tecnologia para acompanhar a frequéncia das aulas mediadas.

Documento em anexo: lista de presenca dos alunos em anexo.

Atividade 2.1.2 - Verificar semanalmente junto as escolas a frequéncia dos alunos
inscritos, comparando se os alunos ausentes faltaram no periodo regular e no
contraturno ou apenas no contraturno.

Atividade realizada:.Devido ao recesso escolar s6 tivemos 2 dias de aula, sendo assim ndo
teve como fazer tal comparacao, sendo um dia de aula com a turma do Ciclo | e um dia de
aula com a turma do Ciclo |l

Atividade 2.1.3: Tabular as informacdes coletadas mensalmente, elaborando relatério
comparativo sobre a frequéncia no periodo regular e no contraturno.

Atividade realizada: Devido ao recesso escolar sd tivemos 2 dias de aula, sendo assim néo
teve como fazer tal comparacgdo, sendo um dia de aula com a turma do Ciclo | e um dia de
aula com a turma do Ciclo il

Meta 3: Prover as condigtes para a reducio dos indices de evasio escolar, de abandono
e de reprovacao.

Etapa 3.1: Frequéncia escolar.

Atividade 3.1.1: Verificar junto as escolas a frequéncia dos alunos matriculados,
comparando se os alunos ausentes faltaram no periodo regular, no contraturno ou em
ambos.

Atividade realizada: Devido ao recesso escolar so tivemos 2 dias de aula, sendo assim nao
teve como fazer tal comparagao, sendo um dia de aula com a turma do Ciclo | e um dia de aula

com a turma do Ciclo Il

Atividade 3.1.2: Comparar a frequéncia do semestre anterior com o semesire em que as
atividades foram desenvolvidas.

Atividade realizada: Devido ao recesso escolar sd tivemos 2 dias de aula, sendo assim nao
teve como fazer tal comparag8o, sendo um dia de aula com a turma do Ciclo | e um dia de aula
com a turma do Ciclo il




Atividade 3.1.3: Informar & Unidade escolar sobre possiveis casos de auséncias ou
abandono (bimestraimente).

Atividade realizada: Devido o recesso escolar s6 tivemos 2 dias de aula, sendo assim nao
teve como fazer tal comparacio, sendo um dia de aula com a turma do Ciclo | e um dia de aula
com a turma do Ciclo 1l

Meta 4: Oferecer educacgio de qualidade aos alunos do ensino fundamental, com foco
no desenvolvimento da educacao integral.
Etapa 4.1: Promocdo de um desenvolvimento integral de qualidade.

Atividade 4.1.2: Executar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA, em
consonancia com a LDB, a BNCC, e o curriculo do municipio de Sdo José dos Campos.
Atividade realizada: Aconteceu a realizacio das atividades em consonancia a BNCC —Lingua
Portuguesa, Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas e Artes. Onde pode-se explorar os
fendmenos da vida cotidiana que evidenciam propriedades fisicas dos materiais.

Documento anexo: foios.

Atividade 4.1.3 Adequar as atividades complementares do eixo tecnologia conforme
necessidades e especificidades de cada escola efou turma atendida, para que os
objetivos desta parceria e a intencionalidade pedagdgica de toda a proposta sejam
mantidas.

Atividade realizada: Aconteceu a elaboragao do planejamento de julho.

Documento anexo: Em anexo foto dos alunos realizando as atividades complementares de
acordo com as necessidades de cada um.

Atividade 4.1.4 Realizar pesquisa de satisfacao do aluno(trimestraimente)

Atividade realizada: Pesguisa de satisfacio com o objetivo de obter a avaliacdo sobre a
experiéncia educacional e garantir que as necessidades e as perspectivas dos alunos sejam
atendidas de forma adequada.

Documento anexo: Grafico das pesquisas.

Atividade 4.1.5 Aplicar acompanhamento de evolugdo da crianga/adolescente por meio
de instrumento de observacao {trimestralmente).

Atividade realizada: Houve a execucdo das atividades propostas nos planejamentos em
consonancia com o eixo de tecnologia.

Documento anexo: fotos e relatos dos educadores.

Atividade 4.1.6 Elaborar relatorio de atividades do Plano de trabalho por éarea
(trimestralmente).

Atividade realizada: Aconteceu a pratica das atividades em conformidade com a BNCC -
Lingua Portuguesa, Artes, Matematica, Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas e Histdria.
Documento anexo: Planejamento.

Meta 5: Fortalecer o desenvolvimento de competéncias socioemocionais.
Etapa 5.1 - Desenvolvimento de competéncias socioemocionais.

Atividade 5.1.2 - Executar as atividades complementares do Eixo - Tecnologia, propondo
situagdes em que a convivéncia, o trabalho em grupo e a cooperacao estejam presentes.




Atividades desenvolvidas: Foi proposta a pesquisa sobre cidade inteligente, desenhos
através da programacio do Scratch e realizac3o de consulta através de filmes sobre a Smart
City e a sustentabilidade.

Documento em anexo: foto

Atividade 5.1.3 - Aplicar acompanhamento de evolugéo da crianca/adolescente por meio
de instrumento de observagado (trimestralmente)

Atividade realizada: Houve a execucio das atividades propostas nos planejamentos em
consonancia com o eixo de tecnologia.

Documento anexo: fotos e relatos dos educadores.

Atividade 5.1.4 - Elaborar relatério de atividades - plano de ftrabalho por area
(trimestraimente)

Atividade realizada: Aconteceu a pratica das atividades em conformidade com a BNCC —
Lingua Portuguesa, Artes, Matematica, Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas e Historia.
Documento anexo: Planejamento.

2. RESULTADOS ALCANCADOS

Meta 1 - Implementar novoes modelos de educacio por meio dos quais 0 aluno ocupe o centro
do processo de ensino aprendizagem, tais como as metodologias ativas, o ensino hibrido, o
intercAmbio educacional por meios digitais, gamificagdo e robética, incluindo conceitos,
experiéncias praticas e sinergia entre ciéncia, tecnologia e inovacao.

Etapa 1.2: Contratagdo e capacitacdo dos profissionais:

Atividades realizadas: A capacitacdo dos novos profissionais contratados se deu em trés dias
de formacéo Maker, foi desenvolvida e aplicada pelo profissional Guilherme Carvalho. Média
na area do eixo de tecnologia e Pictobox. Desta forma, em consonancia ao proposto no projeto.
Documentos em anexo: foto

Resultados alcangados: Houve maior imersdo na capacitagdo dos educadores para melhor
mediar os alunos no Eixo — Tecnologia.

Atividade 1.2.2: HTPC semanal para formacdo continuada em servigo de experiéncias e
impressoes.

Atividade realizada: A formacao foi realizada das 8h as 12h da manhé no dia 08/07/2023. O
HTPC do dia 08/07 foi proposto uma formagao continuada com oficina de aprendizados aos
educadores para a ministragio nos Eixos -Tecnologia, para desenvolvimento das habilidades
de uma plataforma programavel de prototipagem eletrdnica (para testes e projetos eletrénicos)
de placa Gnica e hardware livre {codigo aberto), que permite aos usudrios criar objetos
eletrdnicos interativos e independentes, usando o microcontrolador em arduino e no Pictobox.
Documentos em anexo: foto em anexo e pauta HTC.

Resultados alcangados: A formagio proposta obteve um total de 4 horas, no sabado com a
presenca de 46 educadores no dia 08/07/2023. A formagé&o promoveu um intenso processo
de ensino — aprendizagem caracterizado por uma ampla troca de ideias e colaborag3o entre
os participantes.

Atividade 1.2.3: O HTI dos professores para revisdo e adequacao dos planos, conforme cada
turma atendida, elaborados e enviados semanalmente




Atividades elaboradas: Houve o desenvolvimento dos planos de aula pelos educadores.
Documento anexo: plano de aula enviado.

Resultados alcangados: Os planos de aula foram elaborados com atividades direcionadas
aos alunos, visando o desenvolvimento de suas habilidades individuais e em grupo.

Atividade 1.2.4: Acompanhamentoc e monitoramento das praticas dos monitores com
supervisores técnicos e pedagogicos.

Atividades realizadas: Houve a desempenhado o acompanhamento e o monitoramento das
atividades executadas na sala de aula.

Documento em anexo: fotos.

Resultados alcancados: As acgbes pedagogicas executadas em sala de aula foram
supervisionadas e acompanhadas, desde a elaboragdo do plano de aula até o registro de
fotograficos das atividades realizadas durante as aulas.

Atividade 1.2.5: Avaliacdo da formacao

Atividades realizadas: Houve a avaliacdo da formacdo dos educadores quanto a formacao
da oficina proposta pela equipe gestora, ministrada nos dia 08/07/2023.

Documento anexo: avaliacdo dos educadores quanto as formacgdes de julho.

Resultados alcancados: Foi desenvolvido muifo aprendizado e estratégias nas oficinas
proporcionando a teoria e a pratica.

Documento anexo: avaliacio dos educadores quanto as formacgdes de julho

Nas avaliagdes realizadas pelos educadores, quanto ao tema oferecido pela equipe gestora,
obtivemos os seguintes resultados no HTPC do dia 08 de julho

O tema da palestra; 75%Excelente,25% Muito Bom,0% Bom ,0%Satisfatorio e 0%
Insatisfatério

Assunto abordado foi dindmico e interessante; 80%Excelente,20% Muito Bom,0% Bom
,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatorio

Préaxis didatica do palestrante desenvolveu suas habilidades individuais; 75%Excelente,15%
Muito Bom, 10% Bom ,0%Satisfattério e 0% Insatisfatorio

Tema teve objetividade e clareza; 75%Excelente,25% Muito Bom,5% Bom ,0%Satisfatorio e
0% Insatisfatdrio

Resultado facilitara o contetido para o aluno; 70%Excelente,25% Muito Bom,5% Bom
,0%Satisfatério e 0% Insatisfatorio

Café coletivo; 70%Excelente,25% Muito Bom,5% Bom ,5%Satisfatério e 0% Insatisfatorio
Suporte técnico; 65%Excelente, 15% Muito Bom,10% Bom ,0%Satisfatério e 0%
Insatisfatorio

Limpeza do local; 70%Excelente,25% Muito Bom,5% Bom ,0%Satisfatorio e 0%
Insatisfatdrio

Suporte Pedagoégico; 50%Excelente,30% Muito Bom,15% Bom ,5%Satisfatorio e 0%
Insatisfatorio

Palestrante demonstrou dominio do contetido 100%Excelente,0% Muito Bom,0% Bom
,0%Satisfatario e 0% Insatisfatdrio

Atividade 1.3.1: Planejamento das atividades considerando os diferentes agrupamentos e
as especificidades da Unidade escolar, adequando as praticas pedagogicas de
Experimentacdo Maker, Programacao e Robdtica.

Atividade realizada: Foram elaborados os planejamentos das aulas com base em
agrupamentos dos alunos. Com uso dos projetos e pesquisas houve o desenvolvimento das
atividades com foco nos alunos, os seus aprendizados e respeitando as suas especificidades.




Documento em anexo: Planejamento de aula.

Resultados alcancados: Houve o ensino-aprendizado dos alunos dentro das atividades
propostas com foco em resolucdo de problemas. Ciclo | e o Ciclo Il -Realizaram a pesquisa
sobre o tema Smart City: Foi possivel dar inicio na construgao de ligagdes de leds, utilizando
componentes eletrbnicos e programagdo com Arduino, criando um sistema que receba
mensagens através de um teclado, que se converta em pulsos elétricos, podendo ser
decodificados por dispositivo recepior, que fraduzira os sinais de volta em texto. Propiciando
aos estudantes um contato com aiguns simbolos que ao se combinarem passam a representar
letras e numeros do nosse alfabeto Scratch. construgédo de jogos interativos no tinkecard e
Scratch com invento da grua para filmar jogos de futebol, ténis. Proporcionando aos
estudantes o contato com o funcionamento de sensores e circuitos. Para isso, propde
vivéncias que permitam a reflex@o de como os aparelhos eletrénicos se comunicam com 0s
computadores.

Atividade 1.3.2: Desenvolvimentio das habilidades e objetos de conhecimento das praticas
pedagogicas de Experimentacéo Maker, Programacao e Robdtica.

Atividades realizadas: As atividades foram organizadas nos ciclos | e ll. Com o objetivo de
que desenvolvessem habilidades nas praticas de tecnologia, programacdo e maker. Para
desenvolver a habilidade em planejar a programacao associada a tecnologia, houve as
atividades em movimentacdo dos blocos, no tinkecard. Foi proposto atividades com as
sequéncias didaticas no desenvolvimento do aluno com as propostas da BNCC, na make, na
tecnologia e robética. O ciclo | e Ciclo It - Planejou, elaborou e executou o Projeto. Houve
elaboracao e execucdo de atividades associadas 4 BNCC na disciplina de Matematica. Buscou
ampliar o aprendizado e compreender o desenvolvimento tecnologico.

Documentos em anexo: relatdrio de aula.

Resultados alcancgados: Alunos comegaram a entender a proposta de planejar, organizar
suas ideias e executar o fazer do maker, dentro da proposta de cada grupo, resultando no
esforco da equipe e do individual nos diferentes segmentos de experimentacdo Maker,
Programacao e Robdotica.

Atividade 1.3.3. Tabulacdo das diferentes atividades realizadas.

Atividades realizadas: Realizou-se a elaboracado da tabulacao das atividades do ciclo | e 1l
em todas as unidades escolares nas aulas do contraturmo no eixo de tecnologia e ocorreu a
formacao dos educadores.

Documento em anexo: Tabela das atividades de algumas escolas e tabulacdo da formacao
dos educadores.

Resultados alcangados: Foi realizada as atividades nas unidades escolares, contendo os
anos iniciais (Al) - 75 salas e anos finais (AF) com 56 salas.

Meta 2 - Ampliar o tempo de permanéncia dos alunos nas escolas ou sob sua
responsabilidade.

Etapa 2.1: Acompanhamento da frequéncia

Atividade realizada: Elaborado a lista de frequéncia.

Resultados alcancades: Houve a observagio do minimo de auséncia de alunos na sala de
aula no contraturno escolar, construindo as habilidades e competéncias do aluno com novos
saberes no Eixo - Tecnologia.




Atividade 2.1.1 - Registrar diariamente a frequéncia dos alunos inscritos nas atividades.
Atividade realizada: Houve a realizagdo da lista de chamada para o educador da sala de
tecnologia para acompanhar a frequéncia das aulas mediadas.

Documento em anexo: lista de presenga dos alunos em anexo.

Resultados alcangados: Foi realizada a lista de frequéncia dos alunos. Foram realizadas as
frequéncias de alunos na sala de aula do contraturno com as listas de chamadas. Houve a
constatacao do aumento de alunos em salas de aula. Desta forma, comprovou a diminuicao
dos indices de evasio escolar, de abandono e de reprovacio.

Indicadores mensurados por: Valores no total correspondente a 58,97% do ciclo 1 € 41,03%
do total e CICLO |l

Atividade 2.1.2 - Verificar semanalmente junto as escolas a frequéncia dos alunos inscritos,
comparando se os alunos ausentes faltaram no pericdo regular e no contraturno ou apenas no
contraturno.

Atividade realizada: Devido ao recesso escolar so tivemos 2 dias de aula, sendo assim nao
teve como fazer tal comparacio, sendo um dia de aula com a turma do Ciclo | e um dia de
aula com a turma do Ciclo Il

Resultados aicancados: N3o foi possivel realizar a atividade, logo nao foram obtidos
resuliados.

Atividade 2.1.3: Tabular as informacgbes coletadas mensalmente, elaborando relatdrio
comparativo sobre a frequéncia no periodo regular e no contraturno.

Atividade realizada: Devido ao recesso escolar soé tivemos 2 dias de aula, sendo assim n&o
teve como fazer tal comparacao, sendo um dia de aula com a turma do Ciclo | e um dia de
aula com a turma do Ciclo Il

Resultados alcangados: N3o foi possivel realizar a atividade, logo ndo foram obtidos
resultados.

Meta 3: Prover as condigbes para a redugao dos indices de evasao escolar, de abandono e de
reprovagao.

Etapa 3.1: Frequéncia escolar.

Atividade realizada: Devido ao recesso escolar s6 tivemos 2 dias de aula, sendo assim n&o
teve como fazer tal comparagao, sendo um dia de aula com a turma do Ciclo | e um dia de aula
com a turma do Ciclo 1.

Resultados alcangados:Nao foi possivel realizar a atividade, logo nao foram obtidos
resultados.

Atividade 3.1.2: Comparar a frequéncia do semestre anterior com o semesire em que as
atividades foram desenvolvidas.

Atividade realizada: Devido ao recesso escolar so tivemos 2 dias de aula, sende assim néo
teve como fazer tal comparagao, sendo um dia de aula com a turma do Ciclo | e um dia de aula
com a turma do Ciclo 1.

Resultados alcangados:Nao foi possivel realizar a atividade, logo ndo foram obtidos
resultados.

Atividade 3.1.3: Informar & Unidade escolar sobre possiveis casos de auséncias ou abandono
(bimestralmente).




Atividade realizada: Devido o recesso escolar so tivemos 2 dias de aula, sendo assim néo
teve como fazer tal comparacao, sendo um dia de aula com a turma do Ciclo | e um dia de aula
com a turma do Ciclo 11

Resultados alcangados: N3o foi possivel realizar a atividade, logo nao foram obtidos
resultados.

Meta 4: Oferecer educacio de qualidade acs alunos do ensino fundamental, com foco no
desenvolvimento da educacao integral.

Atividade 4.1.2: Executar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA, em
consonancia com a LDB, a BNCC, e o curriculo do municipio de Sdo José dos Campos.
Atividade realizada: Houve a execugao das atividades em consonancia a BNCC — Lingua
Portuguesa, Ciéncias e Artes.

Documento anexo: fotos.

Resultados alcangados: Houve a aprendizagem dos discentes em: melhorar a atengéo,
focar, ampliar a percepcao, desenvolver o conhecimento, expandir o cognitivo, aprender a
compreender as relacdes sociais e emocionais, resolucao de problemas, obter a autonomia e
o trabalho em equipe.

Atividade 4.1.3 Adegquar as atividades complementares do eixo tecnologia conforme
necessidades e especificidades de cada escola efou turma atendida, para que os objetivos
desta parceria e a intencionalidade pedagégica de toda a proposta sejam mantidas.
Atividade realizada: Houve a elaboragdo do planejamento de julho, para alunos na incluséo.
Documento anexo: Planejamento de julho para os alunos foram propostos para adequagao
das necessidades dos alunos inclusos.

Resultado alcancado: Foi adequado ao plano de aula de julho, devido ao numero de
matriculas de alunos com inclusao no Eixo Tecnologia.

Atividade 4.1.4 Realizar pesquisa de satisfacao do aluno(trimestraimente)

Atividade realizada: Pesquisa de satisfacdo com o objetivo de obter a avaliacao sobre a
experiéncia educacional e garantir que as necessidades e as perspectivas dos alunos sejam
atendidas de forma adequada.

Documento anexo: Grafico das pesquisas.

Resultado alcangado: Houve aprendizado das atividades do Eixo de Tecnologia.

Atividade 4.1.5 Aplicar acompanhamento de evolugao da crianga/adolescente por meio
de instrumento de observacio (trimestraimente).

Atividade realizada: Houve a execugdo das atividades propostas nos planejamentos em
consonancia com o eixo de tecnologia.

Documento anexo: fotos e relatos dos educadores.

Resultado alcangado: Ocorreu evolugao dos alunos do Eixo de Tecnologia com os conteudos
ministrados pelo educador.

Atividade 4.1.6 Elaborar relatorio de atividades do Plano de trabalho por area
(trimestraimente).

Atividade realizada: Aconteceu a pratica das atividades em conformidade com a BNCC —
Lingua Portuguesa, Artes, Matematica, Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas e Historia.
Documento anexo: Planejamenio.




Resultado alcancado: Houve uma realizagdo nas praticas didaticas das programacgdes em
equivaléncia com as disciplinas contempladas na BNCC.

Meta 5: Fortalecer o desenvolvimento de competéncias socioemocionais.

Atividade 5.1.2 - Executar as atividades complementares do Eixo - Tecnologia, propondo
situagbes em que a convivéncia, o frabalho em grupo e a cooperagéo estejam presentes.
Atividades desenvolvidas :Foi proposta a pesquisa sobre cidade inteligente, desenhos
através da programacéo do Scratch e realizagdo de consulta através de filmes sobre a Smart
city e a sustentabilidade.

Documento em anexo: foto

Resultados alcangados: Compreender o frabalho em equipe, com foco em se colocar no
lugar do outro, respeitar as opinides dos colegas e colaborar no desenvolvimento das
atividades.

Atividade 5.1.3 - Aplicar acompanhamento de evolugao da crianga/adolescente por meio de
instrumento de observacao (frimesiraimente)

Atividade realizada: Houve a execucdo das atividades propostas nos planejamentos em
consonancia com o eixo de tecnologia.

Documento anexo: folos e relatos dos educadores.

Resultados alcancados:

Atividade 5.1.4 - Elaborar relatorio de atividades - plano de trabalho por area (trimestraimente)
Atividade realizada: Aconteceu a pratica das atividades em conformidade com a BNCC —
Lingua Portuguesa, Artes, Matematica, Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas e Historia.
Documento anexo: Planejamento.

Resultados alcangados: Qcorreu a realizaco nas praticas didaticas das programacdes em
equivaléncia com as disciplinas contempladas na BNCC.

3 IMPACTO DAS ACOES NOS INDICADORES DO PROJETO

Meta 1 - Implementar novos modelos de educagéo por meio dos quais o aluno ocupe o centro
do processo de ensino aprendizagem, tais como as metodologias ativas, o ensino hibrido, o
intercambio educacional por meios digitais, gamificacdo e robdtica, incluindo conceitos,
experiéncias praticas e sinergia entre ciéncia, tecnologia e inovacao.

Etapa 1.2: Contratacdo e capacitacdo dos profissionais:

Atividades realizadas: A capacitacio dos novos profissionais contratados se deu em trés
dias de formagao Maker, foi desenvolvida e aplicada pelo profissional Guilherme Carvalho.
Média na area do eixo de tecnologia e Pictoblox. Desta forma, em consonéncia ao proposto
no projeto.

Documentos em anexo: foto

Resultados alcangados: Houve maior imers&o na capacitacdo dos educadores para melhor
mediar os alunos no Eixo — Tecnologia.

Impacto das agdes: Foi desenvolvido o processo do ensino aprendizagem com qualidade e
competéncia no eixo da tecnologia aos alunos.




Atividade 1.2.2: HTPC semanal para formacgao continuada em servico de experiéncias e
impressoes.

Atividade realizada: A formacao foi realizada das 8h as 12h da manha no dia 08/07/2023. O
HTPC do dia 08/07 foi proposto uma formac3o continuada com oficina de aprendizados aos
educadores para a ministracdo nos Eixos -Tecnologia, para desenvolvimento das habilidades
de uma plataforma programavel de prototipagem eletrdnica (para testes e projetos
eletrdnicos) de placa tnica e hardware livre (c6digo aberto), que permite aos usuarios criar
objetos eletrénicos interativos e independentes, usando o microcontrolador em arduino e no
Pictoblox.

Documentos em anexo: foto em anexo e pauta HTC.

Resultados alcangados: A formagao proposta obteve um total de 4 horas, cada sabado com
a presenca de 46 educadores no dia 08/07/2023. A formagao promoveu um intenso processo
de ensino — aprendizagem caracterizado por uma ampla troca de ideias e colaboragaa entre
os participantes.

Impacto das agbes: Houve um aprofundamenio na formacdc dos educadores que
desenvolveram as habilidades e competéncias em: conhecimento em protoboard, pictoblox
e programacao em Arduino, vivenciaram o trabalhc em grupo, aprenderam a definir, dividir e
organizar as atividades em grupo. Ampliou maiores aprendizados para ministrar aulas com
qualidades e encantamento.

Atividade 1.2.3: O HTI dos professores para revisdo e adequagdo dos planos, conforme cada
turma atendida, elaborados e enviados semanalmente

Atividades elaboradas: Houve o desenvolvimento dos planos de aula pelos educadores.
Documento anexo: planc de aula enviado.

Resultados alcangados: Foi elaborado os planos de aula com as atividades direcionadas aos
alunos, para desenvolver as habilidades individuais e em grupo.

Impacto das agdes: Houve muito ensino-aprendizagem proposto aos discentes com aulas
dinamicas, produtivas e com muito engajamento dos alunos.

Atividade 1.2.4: Acompanhamento e monitoramento das praticas dos monitores com
supervisores técnicos e pedagogicos.

Atividades realizadas: Houve o acompanhamenic e o monitoramento das atividades
executadas na sala de aula.

Documento em anexo: fotos.

Resultados alcangados: Houve a supervisdo e acompanhamento das agdes pedagogicas
executadas em sala de aula, desde a elaboragao do plano de aula e evidéncias das fotos
registradas no momento das atividades em sala de aula.

Impacto das agoes: Foi observada a proposta de acdes pedagdgicas nas oficinas que foram
mediadas pela equipe gestora da ajas tech. Houve maior qualidade no ensino-aprendizagem
aos educadores e formando profissionais mais capacitados no Eixo -Tecnologia para mediar
com qualidade e equidade as aulas de Tecnologia.

Atividade 1.2.5: Avaliagdo da formacao

Atividades realizadas: Houve a avaliagio da formag3o dos educadores quanto a formagao
da oficina proposta pela equipe gestora, ministrada nos dias 08/07/2023

Documento anexo: avaliacdo dos educadores quanto as formacdes de julho.

Resultados alcancados: Foi desenvolvido muito aprendizado e estratégias nas oficinas
proporcionando a teoria e a pratica.

Documento anexo: avaliacio dos educadores quanto as formacdes de julho




Nas avaliacoes realizadas pelos educadores, quanto ao tema oferecido pela equipe gestora,
obtivemos os seguintes resultados no HTPC do dia 08 de julho

O tema da palesira; 75%Excelente,25% Muito Bom,0% Bom ,0%Satisfatorio e 0%
Insatisfatério

Assunto abordado foi dindmico e interessante; 80%Excelente,20% Muito Bom,0% Bom
,0%Satisfatdrio e 0% Insatisfatorio

Praxis didatica do palesirante desenvolveu suas habilidades individuais; 75%Excelente,15%
Muito Bom,10% Bom ,0%Satisfatério e 0% Insatisfatorio

Tema teve objetividade e clareza; 75%Excelente,25% Muito Bom,5% Bom ,0%Satisfatério e
0% Insatisfatorio

Resultado facilitara o conteido para o aluno; 70%Excelente,25% Muito Bom,5% Bom
.0%Satisfatério e 0% Insatisfatorio

Cafeé coletivo; 70%Excelente,25% Muito Bom,5% Bom ,5%Satisfatorio e 0% Insatisfatorio
Suporte técnico; 65%Excelente, 15% Muito Bom,10% Bom ,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatorio
Limpeza do local; 70%Excelente,25% Muito Bom,5% Bom ,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatorio
Suporte Pedagogico; 50%Excelente,30% Muito Bom,15% Bom ,5%Satisfaiorio e 0%
Insatisfatorio

Palestrante demonstrou dominio do conteido 100%Excelente,0% Muito Bom,0% Bom
,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatdrio

Impacto das agdes: Expandiu 6s conhecimentos socioemocionais dos alunos no contraturno
no Eixo -Tecnologia

Atividade 1.3.1: Planejamento das atividades considerando os diferenies agrupamentos e
as especificidades da Unidade escolar, adeguando as praticas pedagodgicas de
Experimentacdo Maker, Programacao e Robdtica.

Atividade realizada: Foram elaborados os planejamentos das aulas com base em
agrupamentos dos alunos. Com uso dos projeios e pesqguisas houve o desenvolvimento das
atividades com foco nos alunos, os seus aprendizados e respeitando as suas especificidades.
Documento em anexo: Planejamenio de aula.

Resultados alcancades: Houve o ensino-aprendizado dos alunos dentro das atividades
propostas com foco em resolugdo de problemas. Ciclo | e o Ciclo It -Realizaram a pesquisa
sobre o tema Smart City: Foi possivel dar inicio na consirucao de ligages de leds, utilizando
componentes eletrdnicos e programagdo com Arduino, criando um sistema que receba
mensagens afravés de um teclado, que se converta em pulsos elétricos, podendo ser
decodificados por dispositive receptor, que traduzira os sinais de volia em texto. Propiciando
aos estudantes um contato com alguns simbolos que ao se combinarem passam a
representar letras e nimeros do nosso alfabeto Scratch. construgdo de jogos interativos no
tinkecard e Scratch com invento da grua para filmar jogos de futebol, ténis. Proporcionando
aos estudantes o contato com o funcionamento de sensores e circuitos. Para isso, propde
vivéncias que permitam a reflexao de como os aparelhos eletrénicos se comunicam com 0s
computadores.

Impacto das agoes: Foi desenvolvido o aprendizado em trabalhar em equipe e com as
propostas de divisdes de atividades para melhor desempenho do grupo ac aprender trabalhar
em equipe.

Atividade 1.3.2: Desenvolvimenio das habilidades e objetos de conhecimento das praticas
pedagogicas de Experimentacdo Maker, Programagao e Robotica.

Atividades realizadas: As atividades foram organizadas nos ciclos | e ll. Com o objetivo de
que desenvolvessem habilidades nas praticas de tecnologia, programacéo e maker. Para




desenvolver a habilidade em planejar a programacgdo associada a tecnologia, houve as
atividades em movimentagdo dos blocos, no tinkercad. Foi proposto atividades com as
sequéncias didaticas no desenvolvimento do aluno com as propostas da BNCC, na make, na
tecnologia e rabdtica. O ciclo | e Ciclo Il — Planejou, elaborou e executou o Projeto. Houve
elaboragdo e execucdo de atividades associadas @ BNCC na disciplina de Matematica.
Buscou ampliar o aprendizado e compreender o desenvolvimento tecnologico.
Documentos em anexo: relatério de aula.

Resultados alcancados: Alunos comecaram a entender a proposta de planejar, organizar
suas ideias e executar o fazer do maker, dentro da proposta de cada grupo, resuitando no
esforco da equipe e do individual nos diferentes segmentos de experimentacdo Maker,
Programacéo e Robdtica.

impacto das agoes: Constatou-se o aprendizado dos alunos no eixo de tecnologia

Atividade 1.3.3. Tabulacao das diferentes atividades realizadas.

Atividades realizadas: Realizou-se a elaboraco da tabulacfo das atividades do ciclo I e I
em todas as unidades escolares nas aulas do contraturno no eixo de tecnologia e ocorreu a
formacdo dos educadores.

Documento em anexo: Tabela das atividades de algumas escolas e tabulacdo da formacao
dos educadores.

Resultados alcancados:

Impacto das actes: Ocaorreu a aquisicio de conhecimento em equipe com as atividades
realizadas, conseguindo assim pesquisar em diferentes fontes, assimilando o planejamento
e a execucao dos projetos propostos em pratica.

Meta 2 - Ampliar o tempo de permanéncia dos alunos nas escolas ou sob sua
responsabilidade.

Etapa 2.1: Acompanhamento da frequéncia

Atividade realizada: Elaborado a lista de frequéncia.

Resultados alcancados: Comprovou o minimo de auséncia de alunos na sala de aula no
contraturno escolar, possibilitando novas habilidades e competéncias do educando no
desenvolvimento do projeto do eixo tecnologia.

Impacto das acgbes: Houve acolhimenio do aluno no contratumo nas atividades
extracurriculares, para desenvolver e ampliar novos conhecimentos.

Atividade 2.1.1 - Registrar diariamente a frequéncia dos alunos inscritos nas atividades.
Atividade realizada: Houve a realizacdo da lista de chamada para o educador da sala de
tecnologia para acompanhar a frequéncia das aulas mediadas (lista em anexo).

Documento em anexo: lista de presenca dos alunos em anexo.

Resultados alcangados: Foi realizada a lista de frequéncia dos alunos

Foi realizada a frequéncia de alunos na sala de aula do contraturno com as listas de chamadas.
Houve a constatagdo do aumento de alunos em salas de aula. Desta forma, comprovou a
diminuigao dos indices de evasao escolar, de abandono e de reprovagaa.

Indicadores mensurados por: Valores no total correspondente a 58,97% do ciclo | e 41,03%
do total e CICLO Il

Impacto das agoes: identificou-se o aumento de alunos no contratumo e nas atividades
extracurriculares do EIXO -TECNOLOGIA.




Atividade 2.1.2 - Verificar semanalmente junto as escolas a frequéncia dos alunos inscritos,
comparando se os alunos ausentes faliaram no periodo regular e no contraturno ou apenas no
confraturno.

Atividade realizada:.Devido ao recesso escolar so tivemos 2 dias de aula, sendo assim nao
teve como fazer tal comparacdo, sendo um dia de aula com a turma do Ciclo | € um dia de
aula com a turma do Ciclo il.

Resultados alcangados: Nio foi possivel realizar a atividade, logo nao foram obtidos
resultados.

Atividade 2.1.3: Tabular as informactes coletadas mensalmente, elaborando relatério
comparativo sobre a frequéncia no periodo regular e no contratumo.

Atividade realizada: Devido ao recesso escolar sé tivemos 2 dias de aula, sendo assim nao
teve como fazer tal comparacgio, sendo um dia de aula com a turma do Ciclo | e um dia de
aula com a turma do Ciclo L.

Resultados alcangados: Nac foi possivel realizar a atividade, logo n&o foram obtidos
resultados.

Meta 3: Prover as condigdes para a redugdo dos indices de evasao escolar, de abandono e de
reprovacao.

Etapa 3.1: Frequéncia escolar.

Atividade realizada: Devido ao recesso escolar so tivemos 2 dias de aula, sendo assim nao
teve como fazer tal comparacgao, sendo um dia de aula com a turma do Ciclo | e um dia de aula
com a turma do Ciclo 1L

Resultados alcancados: Nao foi possivel realizar a atividade, logo ndo foram obtidos
resultados.

Impacto das agdes: Nao foi possivel realizar a atividade, logo ndo foram obtidos impactos.

Atividade 3.1.2: Comparar a frequéncia do semestre anterior com o0 semesire em que as
atividades foram desenvolvidas.

Atividade realizada: Devido ao recesso escolar so tivemos 2 dias de aula, sendo assim nao
teve como fazer tal comparacdo, sendo um dia de aula com a turma do Ciclo | e um dia de aula
com a turma do Ciclo IL

Resultados alcancados: Nio foi possivel realizar a atividade, logo nao foram obtidos
resultados.

Impacto das agdes: Nio foi possivel realizar a atividade, logo nao foram obtidos impactos.

Atividade 3.1.3: Informar & Unidade escolar sobre possiveis casos de auséncias ou abandono
{bimestraimente).

Atividade realizada: Devido o recesso escolar s6 tivemos 2 dias de aula, sendo assim néo
teve como fazer tal comparacao, sendo um dia de aula com a turma do Ciclo | e um dia de aula
com a turma do Ciclo Il

Resultados alcangados: Nao foi possivel realizar a atividade, logo n&o foram obtidos
resultados.

Impacto das agdes: Nio foi possivel realizar a atividade, logo n&o foram obtidos impactos.




Meta 4: Oferecer educagio de qualidade aos alunos do ensino fundamental, com foco no
desenvelvimento da educacgdo integral.

Atividade 4.1.2: Executar as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA, em
consonancia com a LDB, a BNCC, e o curriculo do municipio de Sdo José dos Campos.
Atividade realizada: Houve a execucdo das atividades em consonancia a BNCC - Lingua
Portuguesa, Ciéncias e Artes.

Documento anexo: fotos.

Resultados alcangados: Houve a aprendizagem dos discentes em: melhorar a atencao, focar,
ampliar a percepgao, desenvolver o conhecimento, expandir o cognitivo, aprender a
compreender as relagdes sociais € emocionais, resolucédo de problemas, obter a autonomia e
o trabalho em equipe.

Impacto das agdes: Ampliou o conhecimento e esta desenvolvendo as atividades propostas
com maior confianca e autonomia.

Atividadea 4.1.3 Adequar as atividades complementares do eixo tecnologia conforme
necessidades e especificidades de cada escola efou turma atendida, para que os objetivos
desta parceria e a intencionalidade pedagdgica de toda a proposta sejam mantidas.
Atividade realizada: Houve a elaborag&o do planejamento de julho, para alunos na inclusao.
Documento anexo: Planejamento de julho para os alunos foram propostos para adequagao
das necessidades dos alunos inclusos.

Resultado alcangado: Foi adequado ao plano de aula de julho, devido ao numero de
mairiculas de alunos com inclusdo no Eixo Tecnologia.

Impacto das acdes: Foi adequado ao més de julho as atividades para se adequar aos dias de
aulas e alunos.

Atividade 4.1.4 Realizar pesquisa de satisfagdo do aluno(trimestraimente)

Atividade realizada: Pesquisa de satisfacdo com o objetivo de obter a avaliagio sobre a
experiéncia educacional e garantir que as necessidades e as perspectivas dos alunos sejam
atendidas de forma adequada.

Documento anexo: Grafico das pesquisas.

Resultado alcancado: Houve aprendizado das atividades do Eixo de Tecnologia.

Impacto das acoes: Foi desenvolvido o aprendizado dos alunos do confraturno

em relacdo a metodologia aplicada nas aulas do Eixo de Tecnologia.

Atividade 4.1.5 Aplicar acompanhamento de evolugdo da crianca/adolescente por meio
de instrumento de observagao (trimestralmente).

Atividade realizada: Houve a execucio das atividades propostas nos planejamentos em
consonancia com o eixo de tecnologia.

Documento anexo: fotos e relatos dos educadores.

Resultado alcangado: Ocorreu evolugao dos alunos do Eixo de Tecnologia com os contetdos
ministrados pelo educador.

Impacto das agdes: Ocorreu a assimilagdio das atividades programadas para aulas de
tecnologia.

Atividade 4.1.6 Elaborar relatério de atividades do Plano de trabalho por area
(trimestralmente).

Atividade realizada: Aconteceu a pratica das atividades em conformidade com a BNCC —
Lingua Portuguesa, Artes, Matematica, Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas e Historia.
Documenteo anexo: Planejamento.




Resultado alcancado: Houve uma realizacdo nas praticas didaticas das programacgdes em
equivaléncia com as disciplinas contempladas na BNCC.

Impacto das acdes: Houve evolucdo dos alunos do contraturno em consondncia com as
habilidades da BNCC no contraturno refletindo nas aulas do regular.

Meta 5: Fortalecer o desenvolvimento de competéncias socioemocionais.

Atividadeb.1.2 - Executar as atividades complementares do Eixo - Tecnologia, propondo
situagdbes em que a convivéncia, o trabalho em grupo e a cooperagéo estejam presentes.
Atividades desenvolvidas :Fol proposta a pesquisa sobre cidade Inteligente, desenhos
através da programacao do Scratch e realizagfo de consulta atraves de filmes sobre a Smart
city e a sustentabilidade.

Documento em anexo: foto

Resultados alcangados: Compreender o trabalho em equipe, com foco em se colocar no
lugar do outro, respeitar as opinides dos colegas e colaborar no desenvolvimento das
atividades.

Impacto das agdes: Houve muito compartilhamento das informacdes entre as equipes, com
foco na formacgdo integral dos alunos, sendo associados aos desenvolvimentos das
habilidades cognitivas e com busca de autoconhecimento para lidar com as proprias
emocoes.




PREFEITURA DE SAO JOSE DOS CAMPOS

RELATORIO DE DESEMPENHO DE JULHO - VIGENCIA 2023 - 2024
De 19/07/2023 a 31/07/2023

Projeto: Atividades Complementares para a Educagao Integral - eixo tecnologia -
ASSOCIAGAO JOSEENSE DE AGAO SOCIAL- TC n.° 17/2022

a. Criancas atendidas no més de julho dos alunos do Al: 1.807 alunos.
b. Criangas atendidas no més de julho dos alunos do AF: 1.334 alunos.

c. Totalizando o nimero de criancas atendidas no més de julho 3.141 alunos.

Meta 1: Implementar novos modelos de educagio por meio dos quais o aluno ocupe
o centro do processo de ensino aprendizagem, tais como as metodologias ativas, o
ensino hibrido, o intercambio educacional por meios digitais, gamificacio e robética,
incluindo conceitos, experiéncias praticas e sinergia entre ciéncia, tecnologia e
inovagao

Etapa 1.1 Introducado ao conceito de automacdo com temporizacio de eventos.

Atividade 1.1.1: Apresentacdo das formas de funcionamento de um protoboard, de
um Arduino e de um sistema de comunicagao por cédige Morse.

Atividade realizada: Ligar os leds utilizando pilhas e a placa de protoboard em conexdo
do Arduino na plataforma Pictoblox.

Documento anexo: fotos e sequéncia de um planejamento da aula.

Atividade 1.1.2: Explorar o conceito das Smart City com eficiéncia energética e
adocao de politicas de sustentabilidade.

Atividade realizada: Pesquisa e ilustracdo sobre o Smart City.

Documento anexo: Fotos e planejamenio da aula.

Atividade 1.1.3: Montagem de um programa para controfar leds com temporizador no
Pictoblox.

Atividade realizada: Montagem, programac&o para controlar os leds com temporizador no
Pictobox.

Documento anexo: fotos e um planejamento da aula.

Meta 2: Oferecer educacao de qualidade aos alunos do ensino fundamental, com foco
no desenvolvimento integral, formando educadores qualificados para utilizacao dos
recursos materiais e execugao das atividades.

Etapa 2.1: Formacao dos educadores, quantc aos recursos e materiais para as execugbes
das atividades, com foco nas metodologias ativas fazendo aumentar o protagonismao dos
alunos na elaboragéo e execucdo do projeto.




Atividade 2.1.1. Capacitar os professores a estimularem os alunos através de
metodologias ativas a desenvolver programas no Pictoblox para comandar Leds,
sensores e outros componentes através de um arduino além de modelar as
estruturas mecanicas e circuitos.

Atividade realizada: Foi organizado para formagdo continuada da trilha Smart City. A
formacéo foi realizada das 8h as 12h no 22/07/2023.

No dia 22/07 tivemos a capacitagdo e formacio da trilha Smart City, desenvolvendo a
habilidade e conscientizagao dos pilares principais de uma Smart City. O uso de TICs visa
melhorar a qualidade de vida dos cidad&os, tornando as cidades mais eficientes e
sustentaveis. Oficina para desenvolvimento do pictobox.

Documentos em anexos: Tabulacdo e formularios das pesquisas realizadas no HTPC nos
dias 22/07. Lista de presenca dos educadores. Fotos com evidéncias da execucéo da
capacitacio proposta

Atividade 2.1.3: Integracdo, atualizacdo e nivelamento dos educadores na cultura
Maker, na Programac¢do e na Robética visando o aprimoramento das atividades
socioemocionais.

Atividades Realizadas: A capacitago dos novos profissionais contratados se deu em trés
dias de formag&o Maker, foi desenvolvida e aplicada pelo profissional Guitherme Carvalho.
Média na area do eixo de tecnologia e Pictobox. Desta forma, em consonéancia ao proposto
no projeto.

Documento em anexo: Fotos

Meta 3: Fortalecer o desenvolvimento de competéncias socioemocionais.
Etapa 3.1: Desenvolvimento de competéncias socioemocionais

Atividade 3.1.1: Planejar e as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA
propondo situacdées em que a convivéncia, o trabalho em grupo e a cooperagao
estejam presentes.

Atividade realizada: Foi proposta a construgio circuito elétrico com leds na plataforma do
Pictobox, para desenvolver a cooperacdo de fodos os envolvidos. Houve também
desenvolvimento para Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma crifica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos,
Documento em anexo: Justificativa e Planejamento

Meta 1: Impiementar novos modelos de educacdo por meio dos quais o aluno ocupe
o centro do processo de ensino aprendizagem, tais como as metodologias ativas, o
ensino hibrido, o intercdmbio educacional por meio digitais, gamificacéo e robdtica,
incluindo conceitos, experiéncias praticas e sinergia enitre ciéncia, tecnologia e
inovacio

Etapa 1.1: Introdugéao ao conceito de automagao com
temporizagao de eventos.




Atividade 1.1.1: Apresentagdo das formas de funcionamento de um protoboard, de um
Arduino e de um sistema de comunicagao por codigo Morse.

Atividade realizada: Ligar os leds ufilizando pilhas e a placa de protoboard em conexio
do Arduino na plataforma Pictoblox.

Documento anexo: fotos e sequéncia de um planejamento da aula.

Resuitados alcangados: Houve a compreensao da proposta planejada, para executar a
técnica realizada pelo educador durante o eixo da tecnologia.

Atividade 1.1.2: Explorar o conceito das Smart City com eficiéncia energética e
adocao de politicas de sustentabilidade.

Atividade realizada: Ligar os leds utilizando pilhas e a placa de protoboard em conex&o
do Arduino na plataforma Pictoblox.

Documento anexo: Fotos e planejamento da aula.

Resuitados alcancados: Houve desenvolvimento, implementagdo e realizacdo das
atividades sugeridas, resultando na compreenséo dos alunos dentro das atividades com
énfase no raciocinio logico.

Atividade 1.1.3: Montagem de um programa para controlar leds com temporizador no
Pictoblox.

Atividade realizada: Pesquisa e ilustragdo sobre o Smart City.

Documento anexo: fotos e um planejamento da aula.

Resultados alcancados: A finalidade dessa pratica foi conscientizar a turma de que a

sustentabilidade precisa vir de cada Individuo em relagdo a cidade inteligente, foi
desenvolvido através de pesquisas nas aulas do contraturno.

Meta 2: Oferecer educagao de qualidade aos alunos do ensino fundamental, com foco
no desenvolvimento integral, formando educadores qualificados para utilizacao dos
recursos materiais e execucgao das atividades.

Etapa 2.1: Formagao dos educadores, quanto aos recursos e materiais para execugao
das atividades, com foco nas metodologias ativas fazendo aumentar o protagonismo
dos alunos na elaboracdo e execucdo do projeto.

Atividade 2.1.1: Capacitar os professores a estimularem os alunos através de
metodologias ativas a desenvolver programas no PictoBlox para comandar Leds,
sensores e outros componentes através de um arduino além de modelarem as
estruturas mecanicas e circuitos.

Atividade realizada: Foi organizado para formacio continuada da trilha Smart City. A
formacéo foi realizada das 8h as 12h no dia 22/07/2023.

No dia 22/07 tivemos a capacitagdo e formagéo da trilha Smart City, desenvolvendo a
habilidade e conscientizac&o dos pilares principais de uma Smart City. O uso de TICs visa
melhorar a qualidade de vida dos cidaddos, tornando as cidades mais eficientes e
sustentaveis. Oficina para desenvolvimento do pictoblox.

Documentos em anexos: Tabulaca@o e formularios das pesquisas realizadas no HTPC no
dia 22/07. Lista de presenca dos educadores. Fotos com evidéncias da execucao da
capacitacdo proposta.

Resultado alcangado: Constatou-se que o aprendizado foi alcangado e os educadores
ficaram satisfeitos com o evento realizado pela equipe técnica e o professor Guilherme




dentro do novo projeto a ser desenvolvido. Houve resultado conforme mostra a pesquisa
de avaliagao.

Nas avaliagbes realizadas pelos educadores, quanto ao tema oferecido pela equipe
gestora, obtivemos os seguintes resultados no HTPC do dia 22 de julho

O tema da palestra; 88%Excelente, 9% Muito Bom, 2,3% Bom ,0%Satisfatério e 0%
Insatisfatorio

Assunto abordado foi dinamico e interessante; 88% Excelente, 14% Muito Bom, 2,3%
Bom ,0%Satisfatério e 0% Insatisfatorio

Praxis didatica do palesirante desenvolveu suas habilidades individuais;
88%Excelente, 9% Muito Bom, 2,3% Bom ,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatério

Tema teve objetividade e clareza; 83%Excelente, 11,9% Muito Bom, 2,3% Bom
,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatério

Resultado facilitara o contetido para o aluno; 88% Excelente, 9% Muito Bom, 2,3% Bom
,0%Satisfatério e 0% Insatisfatério

Café coletivo; 80,9%Excelente, 14,2% Muito Bom, 4,6% Bom , 0%Satisfatorio e 2,3%
Insatisfatorio

Suporte técnico; 88% Excelente,14% Muito Bom, 2,3% Bom ,0%Satisfatério e 0%
Insatisfatoério

Limpeza do local; 85,7%Excelente, 11,9% Muito Bom, 2,3% Bom ,0%Satisfatério e 0%
Insatisfatorio

Suporte Pedagdgico; 88%Excelente, 14% Muito Bom, 2,3% Bom , 0%Satisfatério e 0%
Insatisfatorio

Palestrante demonstrou dominio do contetido 100%Excelente, 0% Muito Bom, 0% Bom,
0%Satisfatorio e 0% Insatisfatdrio

Atividade 2.1.3: Integracgdo, atualizag@o e nivelamento dos educadores na cultura
Maker, na Programacdo e na Roboética visando o aprimoramento das atividades
socioemocionais.

Atividades Realizadas: A capacitagdo dos novos profissionais contratados se deu em trés
dias de formacao Maker, foi desenvolvida e aplicada pelo profissional Guilherme Carvalho.
Média na area do eixo de tecnologia e Pictoblox. Desta forma, em consonancia ao proposto
no projeto.

Documento em anexo: Fotos

Conforme a tabulacio da pesquisa do nivelamento dos educadores 19/07

O tema da capacitacdo: Formacdo do Pictoblox Cidades Inteligentes;90%Excelente,10%
Muito Bom,0% Bom ,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatorio

Assunto abordado foi dindmico e interessante:85%Excelente,10% Muito Bom,5% Bom
,0%Satisfatdrio e 0% Insatisfatorio

Praxis didatica do palestrante desenvolveu suas habilidades individuais 75%Excelente,25%
Muito Bom,0% Bom ,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatorio

Tema teve objetividade e clareza;65%Excelente, 25% Muito Bom,10% Bom ,0%Satisfatorio
e 0% Insatisfatdrio

Resultado facilitara o conteGdo para o aluno;75%Excelente,15% Muito Bom,5% Bom
,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatério

Café coletivo;65%Excelente, 10% Muito Bom,10% Bom ,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatério
Suporte técnico;60%Excelente,20% Muito Bom,20% Bom ,0%Satisfatorio e 0%
Insatisfatorio

Limpeza do local;80%Excelente,15% Muito Bom,5% Bom ,0%Satisfatério e 0%
Insatisfatorio




Suporte Pedagodgico 65%kExcelente,25% Muito Bom,10% Bom ,0%Satisfatorio € 0%
Insatisfatorio

Palestrante demonstrou dominio do contetido;100%Excelente

Conforme a tabulac¢ao da pesquisa do nivelamento dos educadores 20/07

O tema da capacitagdo: Formacgéo do Pictoblox Cidades Inteligentes;90%Excelente, 10%
Muito Bom,0% Bom ,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatério

Assunio abordado foi dindmico e interessante;90%FExcelente, 8% Muito Bom,2% Bom
,0%Satisfatério e 0% Insatisfatorio

Praxis didatica do palestrante desenvolveu suas habilidades
individuais;80%Excelente, 15% Muito Bom,5% Bom ,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatorio
Tema teve objetividade e clareza;80%Excelente, 15% Muito Bom,5% Bom ,0%Satisfatorio
e 0% Insatisfatério

Resultado facilitara o contetdo para o aluno;80%Excelente,15% Muito Bom,5% Bom
,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatério

Café coletivo;60%Excelente, 15% Muito Bom,15% Bom ,10%Satisfatério e 0% Insatisfatério
Suporte técnico 75%Excelente,80% Muito Bom,10% Bom 0%Satisfatério e 0%
Insatisfatorio

Limpeza do local;80%Excelente,15% Muito Bom,5% Bom ,0%Satisfatério e 0%
Insatisfatorio

Suporte Pedagdgico;80%Excelente,15% Muito Bom,5% Bom ,0%Satisfatério e 0%
Insatisfatdrio

Palestrante demonstrou dominio do conteudo;100%Excelente,0% Muito Bom,0% Bom
,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatorio

Meta 3: Fortalecer o desenvolvimento de competéncias socioemocionais.

Etapa 3.1: Desenvolvimento de competéncias socioemocionais

Atividade 3.1.1:Planejar e as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA
propondo situacGes em que a convivéncia, o trabalho em grupo e a cooperacao
estejam presentes.

Atividade realizada: Atividade realizada: Foi proposto a construgao circuito elétrico com
leds na plataforma do tinkecard, onde desenvolveu a cooperagao de todos os envolvidos.
Houve também desenvolvimento para Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos

Documento em anexo: Fotos.

Resultados alcancados: Foi possivel perceber que 70% das criangas precisavam de
atividades complementares para alcancar o objetivo proposto, que foi plenamente
alcangado.

Meta 1: Implementar novos modelos de educagio por meio dos quais o aluno ocupe
o ceniro do processo de ensino aprendizagem, tais como as metodologias ativas, o
ensino hibrido, o intercambio educacional por meio digitais, gamificagdo e robética,
incluindo conceitos, experiéncias praticas e sinergia entre ciéncia, tecnologia e
inovacao

Etapa 1.1: introducdo ao conceito de automacéo com

temporizacao de eventos.




Atividade 1.1.1: Apresentacaoc das formas de funcionamento de um protoboard, de um
Arduino e de um sistema de comunicagao por cédigo Morse.

Atividade realizada: Ligar os leds utilizando pilhas e a placa de protoboard em conexdo
do Arduino na plataforma Pictoblox.

Documento anexo: fotos e sequéncia de um planejamento da aula.

Resultados alcancados: Houve a compreens&o da proposta planejada, para executar a
técnica realizada pelo educador durante o eixo da tecnologia.

Impacto das a¢des: Ocorreu o desenvolvimento do ensino aprendizagem com propriedade
e habilidade no eixo da tecnologia com os alunos do contraturno.

Atividade 1.1.2: Explorar o conceito das Smart City com eficiéncia energética e
adogdo de politicas de sustentabilidade.

Atividade realizada: Ligar os leds utilizando pilhas e a placa de protoboard em conexdo
do Arduino na plataforma Pictoblox.

Documento anexo: Fotos e planejamento da aula.

Resultados alcancados: Houve desenvolvimento, implementacio e realizagdo das
atividades sugeridas, resultando na compreensao dos alunos dentro das atividades com
énfase no raciocinio l6gico.

Impacto das ag¢des: Ocorreu o conhecimento das atividades sugeridas nas praxis
pedagodgicas, e o trabalho em grupos para maior conhecimento das atividades no eixo de
tecnologia.

Atividade 1.1.3: Montagem de um programa para controlar leds com temporizador no
Pictoblox.

Atividade realizada: Pesquisa e ilustragdo sobre o Smart City.

Documento anexo: fotos e um planejamento da aula.

Resultados alcancados: A finalidade dessa pratica foi conscientizar a turma de que a
sustentabilidade precisa vir de cada Individuo em relagdo a cidade inteligente, foi
desenvolvido através de pesquisas nas aulas do contraturno.

Impacto das agoes: Foram feitos planos, executados e concluidas as atividades
propostas, e os alunos adquiriram conhecimentos dentro da cidade com foco na analise
pedagogica.

Meta 2-Oferecer educagio de qualidade aos alunos do ensino fundamental, com foco
no desenvolvimento integral, formando educadores qualificados para utilizacdo dos
recursos materiais e execugao das atividades.

Etapa 2.1 - Formacido dos educadores, quanto aos recursos e materiais para
execucdo das atividades, com foco nas metodologias ativas fazendo aumentar o
protagonismo dos alunos na elaboragao e execucao do projeto.

Atividade 2.1.1: Capacitar os professores a estimularem os alunos através de
metodologias ativas a desenvolver programas no PictoBlox para comandar Leds,
sensores e outros componentes através de um arduino além de modelarem as
estruturas mecanicas e circuitos.

Atividade realizada: Foi organizado para formacdo continuada da trilha Smart City. A
formacéo foi realizada das 8h as 12h no dia 22/07/2023.

No dia 22/07 tivemos a capacitacdo e formacgfo da trilha Smart City, desenvolvendo a
habilidade e conscientizac&o dos pilares principais de uma Smart City. O uso de TICs visa
melhorar a qualidade de vida dos cidaddos, tornando as cidades mais eficientes e
sustentaveis. Oficina para desenvolvimento do pictoblox.




Documentos em anexos: Tabulacdo e formuldrios das pesquisas realizadas no HTPC no
dia 22/07. Lista de presenca dos educadores. Fotos com evidéncias da execugio da
capacitacdo proposta.

Resultado alcancado: Constatou-se que o aprendizado foi alcancado e os educadores
ficaram satisfeitos com o evento realizado pela equipe técnica e o professor Guilherme
dentro do novo projeto a ser desenvolvido. Houve resultado conforme mostra a pesquisa
de avaliacdo.

Nas avaliagOes realizadas pelos educadores, quanto ao tema oferecido pela equipe
gestora, obtivemos os seguintes resultados no HTPC do dia 22 de julho

O tema da palestra; 88%Excelente, 9% Muito Bom, 2,3% Bom ,0%Satisfatério e 0%
Insatisfatorio

Assunto abordado foi dinAmico e interessante; 88% Excelente, 14% Muito Bom, 2,3%
Bom ,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatdrio

Praxis didatica do palestrante desenvolveu suas habilidades individuais;
88%Excelente, 3% Muito Bom, 2,3% Bom ,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatorio

Tema teve objetividade e clareza; 83%Excelente, 11,9% Muito Bom, 2,3% Bom
,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatario

Resultado facilitara o contetido para o aluno; 88% Excelente, 9% Muito Bom, 2,3% Bom
.0%Satisfatério e 0% Insatisfatério

Café coletivo; 80,9%Excelente, 14,2% Muito Bom, 4,6% Bom , 0%Satisfatério e 2,3%
Insatisfatorio

Suporte técnico; 88% Excelente,14% Muito Bom, 2,3% Bom ,0%Satisfatorio e 0%
insatisfatorio

Limpeza do local; 85,7%Exceiente, 11,9% Muito Bom, 2,3% Bom ,0%Satisfatério e 0%
Insatisfatdrio

Suporte Pedagogico; 88%Excelente, 14% Muito Bom, 2,3% Bom , 0%Satisfatério e 0%
Insatisfatorio

Palestrante demonstrou dominio do contetido 100%Excelente, 0% Muito Bom, 0% Bom,
0%Satisfatorio e 0% Insatisfatorio.

Impacto das acgodes: Houve um aprofundamenio na formac&o dos educadores que
desenvolveram as habilidades e competéncias em: conhecimento em protoboard, pictoblox
e programacéo em Arduino, vivenciaram o trabalho em grupo, aprenderam a definir, dividir
e organizar as atividades em grupo. Ampliou maiores aprendizados para ministrar aulas
com gualidades e encantamento.

Atividade 2.1.1 Capacitar os professores a estimularem os alunos através de
metodologias ativas a desenvolver programas no Pictoblox para comandar LEDs,
sensores e outros componentes através de um arduino além de modelarem as
estruturas mecanicas e circuitos.

Atividades Realizadas: Formagdes continuadas com metodologias ativas de ensino que
t&ém por objetivo incentivar os alunos a aprenderem de forma auténoma e participativa, por
meio de problemas e situages reais, realizando tarefas que os estimulem a pensar alem,
a terem iniciativa, a debaterem, tornando-se responsaveis pela construgdo de
conhecimento na programagéo do circuito elétrico, e do comando de infrodug&o dos leds
na programacgéo do Pictoblox.

Documento em anexo: fotos.

Impacto das agdes: Foi desenvolvido o processo do ensino aprendizagem com qualidade
e competéncia no eixo da tecnologia aos alunos.




Atividade 2.1.3: Integracao, atualizacdo e nivelamento dos educadores na cultura
Maker, na Programacgdo e na Robotica visando o aprimoramento das atividades
socioemocionais.

Atividades Realizadas: A capacitagcdo dos novos profissionais contratados se deu em trés
dias de formacéo Maker, foi desenvolvida e aplicada pelo profissional Guilherme Carvalho.
Media na area do eixo de tecnologia e Pictoblox. Desta forma, em consonéancia ao proposto
no projeto.

Documento em anexo: Fotos

Conforme a tabulacio da pesquisa do nivelamento dos educadores 19/07

O tema da capacitac&o: Formacgio do Pictoblox Cidades Inteligentes;90%Excelente, 10%
Muito Bom,0% Bom ,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatorio

Assunto abordado foi dindmico e interessante:85%Excelente,10% Muito Bom,5% Bom
,0%Satisfatdrio e 0% Insatisfatario

Praxis didatica do palestrante desenvolveu suas habilidades individuais 75%Excelente,25%
Muito Bom,0% Bom ,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatério

Tema teve objetividade e clareza;85%Excelente,25% Muito Bom, 10% Bom ,0%Satisfatorio
e 0% Insatisfatério

Resultado facilitara o contetido para o aluno;75%Excelente,15% Muito Bom,5% Bom
,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatorio

Café coletivo;65%Excelente,10% Muito Bom,10% Bom ,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatorio
Suporte técnico;60%Excelente,20% Muito Bom,20% Bom ,0%Satisfatério e 0%
Insatisfatorio

Limpeza do local;80%Excelente,15% Muito Bom,5% Bom ,0%Satisfatorio e 0%
Insatisfatorio

Suporte Pedagogico 65%Excelente,25% Muito Bom,10% Bom ,0%Satisfatorio e 0%
Insatisfatorio

Palestrante demonstrou dominio do contetido;100%Excelente

Conforme a tabulac&o da pesquisa do nivelamento dos educadores 20/07

O tema da capacitacdo: Formacédo do Pictoblox Cidades Inteligentes;30%Excelente, 10%
Muito Bom,0% Bom ,0%Satistatorio e 0% Insatisfatorio

Assunto abordado foi dindmico e interessante;90%Excelente, 8% Muito Bom,2% Bom
,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatdrio

Praxis didatica do palestrante desenvolveu suas habilidades
individuais;80%Excelente, 15% Muito Bom,5% Bom ,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatério
Tema teve objetividade e clareza;80%Excelente,15% Muito Bom,5% Bom ,0%Satisfatorio
e 0% Insatisfatorio

Resultado facilitara o conteudo para o aluno;80%Excelente,15% Muito Bom,5% Bom
.0%Satisfatorio e 0% Insatisfatdrio

Café coletivo;60%FExcelente, 15% Muito Bom,15% Bom ,10%Satisfatorio e 0% Insatisfatério
Suporte técnico 75%Excelente,90% Muito Bom,10% Bom ,0%Satisfatorio e 0%
Insatisfatdrio

Limpeza do local;80%Excelente,15% Muito Bom,5% Bom ,0%Satisfatério e 0%
Insatisfatorio

Suporte Pedagdgico;80%Excelente,15% Muito Bom,5% Bom ,0%Satisfatorio e 0%
Insatisfatdrio

Palestrante demonstrou dominio do conteido;100%Excelente,0% Muito Bom,0% Bom
,0%Satisfatorio e 0% Insatisfatério

Impacto das acoes: Foi desenvolvido o processo do ensino aprendizagem com qualidade
e competéncia no eixo da tecnologia para os novos educadores.




Meta 3: Fortalecer o desenvolvimento de competéncias socioemocionais.
Etapa 3.1: Desenvolvimento de competéncias socioemocionais

Atividade 3.1.1:Planejar e as atividades complementares do EIXO TECNOLOGIA
propondo situagdes em que a convivéncia, o trabalho em grupo e a cooperacdo
estejam presentes.

Atividade realizada: Atividade realizada: Foi proposto a construggo circuito elétrico com
leds na plataforma do tinkecard, onde desenvolveu a cooperacio de todos os envolvidos.
Houve também desenvolvimento para Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informagéo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos

Documento em anexo: Fotos.

Resultados alcangados: Foi possivel perceber que 70% das criancas precisavam de
atividades complementares para alcangar o objetivo proposto, que foi plenamente
alcancado.

Impacto das agbes: Com as atividades complementares desenvolvidas, visando o
nivelamento de 30% das criangas, foi possivel ampliar o conhecimento que esta sendo
desenvolvido, através das atividades propostas com maior confianca e autonomia.

i [ P~
\ [ AlaorJasé Dids Marcus Valério Rocha Garcia
Regponséavel pela Entidade avel Técnico
PF 21991164840 CPF 062.495.018-27
RG 23775167 RG 18.847.309

Eu, Rogério Araujo Guisard, Gestor da Parceria com a OSC Associacio Joseense de
Acao Social - AJAS, aprovo, em 22 de novembro de 2023, o relatério de execucéo das
atividades pedagogicas presentes no Plano de Trabalho, referente ao periodo de 01 a
18 de julho de 2023, bem como, o relatério de execugdo das atividades pedagogicas
presentes no Plano de Trabalho vigente, referente ao periodo de 19 a 31 de julho de
2023. As atividades descritas evidenciam as agdes para o alcance das metas previstas

no Plano de Trabalho.

Rogério Arazd Guisard
Matricula: 253498/1
Gestor de Parceria




WiBS00Y V900128

L . i B
neveiandoT. e
nevelando tadientos

PROCURACAOQ

Pelo presente instrumento particular de procuracdo, o outorgante infra qualificado confere
a0 mandatdrio também qualificado, os poderes abaixo transcritos.

OUTORGANTE: “ASSOCIACAQ JOSEENSE DE ACAO SOCIAL - AJAS, estabelecida 3 Rua Carlos
Nunes de Paula, ne 1542, CEp:- 12234000 e devidamente inscrito ne C.NLPJ. sob no
03.439.914/0001-41, neste ato representado pelo seu presidente Sre Alaor José Dias,

dos Pedreiros, n2 648, Parque Novo Horizonte.

QUTORGADO: MARCO AURELIO DINAMARCO brasileirg, casado, Administrador, inscrito
devidamente no CPF/MF 098.627.678-20 e RG 22.511.7319 SSP/SP, residente 3 Rua Ernesto
de Fiori, n? 82, Villa Branca, Jacarei, no Estado de S3o Paulo.

PODERES: Para fim especial de representar o outorgante perante a Prefeitura Municipal de
S3o José dos Campos, com poderes especificos Para representar, assinar Contratos,
Termos, Parcerias entre outros documentos que dizem respeito aos acordos firmados
entre a AJAS e esta prefeitura, assim como estabelecer ou substabelecer esta, no todo oy
em parte, ficando ratificados demais atos eventuais praticados.

530 José dos Campos, 23 de Margo de 2022.
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